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Vazena pani ucitelka, pan ucitel,

dostala sa Vam do ruk metodicka
prirucka Moja prva Skola, ktora sa
da vystizne charakterizovat ako
inSpirativna, motivujica a aktudlna.
Inspirativna preto, lebo obsahuje
mnozZstvo metodickych modelov,
ktoré obohatia Vasu vyucbu

o nové metddy, formy a trendy.
Ucenie podla nej je zaujimavé tym,
Ze poskytuje podnety nielen na
dané témy, ale uvedené postupy
su aplikovatelné aj v inych
vzdelavacich situaciach.

Motivujlca preto, lebo kazdy ucitel s nou dokaze oducit hodinu,
ktora bude zZiakov bavit. Vieme, Ze by to zvladol aj bez nej, ale
niekedy je dobré dostat ,,novy vietor do plachat”. Motivuje k vy3sim
vykonom, lebo uvidite, Ze novych trendov sa netreba bat, ale dokazu
byt prinosnym nastrojom pre pedagogické ciele.

Aktualna je preto, Ze sme do nej implementovali najnovsie
vzdelavacie trendy. Pri kazdej aktivite ndjdete odkaz na 3irsi
metodicky kontext, ktory spaja aktivity s pedagogickou teériou
a so seminarmi, ktoré st v ramci projektu realizované.

Metodika je vytvorena ucitelmi z praxe v spolupraci s odbornikmi na
pedagogiku z Pedagogickej fakulty PreSovskej univerzity v PreSove,
ktori sa do svojich tém snaZzili pretavit praktické skisenosti z dlhoro¢nej
vyucby. Spolocne s autormi sa budeme tesit na kazd oducent hodinu
s prispenim metodiky Moja prva skola, pretoZe to je jej jediny ciel.

Verime, Ze Moja prva $kola bude spliat tdto charakteristiku aj vo
Vasich ociach a bude pre Vas pomdckou, s ktorou je radost ucit.

Mgr. Jan Machaj,
riaditel Neziskovej organizacie
EDULAB
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NAVOD NA POUZITIE
PUBLIKACIE MOJA

PRVA SKOLA

1 R

L4

Uvod
Publikacia Moja prva skola ma ambiciu stat sa
metodickou priruckou, ktora bude pomocni-
kom pri priprave vyucovacich hodin ucitelom
prvého stupria. Ukazka z metodiky, ktort
drzite v rukéch, je ochutnavkou pripravova-
nej metodiky, prinasajicou moznosti vyucby
v jednotlivych vyucovacich predmetoch vo
vietkych ro¢nikoch. Na jej priprave spolupra-
Ccuju autori — uditelia z praxe, ale aj akademici
a odbornici z Pedagogickej fakulty PreSovskej

univerzity v PreSove a didaktici vzdelavacieho
centra EDULAB.

V ¢om je tato metodicka prirucka odlisna od
ostatnych odbornych publikacii pre ucitelov,
ktoré st dostupné na trhu?

Okrem toho, Ze reSpektuje inovovany vzdela-
vaci program (v zmysle jeho vzdelavacich cielov
a Standardov), prinasa navySe moznost pouzi-
tia metod a foriem vzdelavania vychadzajua-
cich z najnovsich svetovych trendov a inspira-
tivnych pedagogickych impulzov zo zahranicia.
Autori pouzili nielen tradi¢né metddy - vykla-
dovo-ilustrativnu, vykladovo-problémovy,
reproduktivnu ¢i heuristickd. Venovali sa aj
formam a metddam, ktoré povazuji v nasich
pomeroch za inovativne. Pripravili metodické
modely, scenare pouZzitelné pri konkrétnych
ucebnych prilezitostiach. Tieto scenare i
aktivity sa venuji vybranym témam - ucivam

v jednotlivych u¢ebnych predmetoch.

......

otazku, ako oducit dana tému svojho uceb-
ného predmetu s reSpektovanim statneho
vzdelavacieho programu, s pouzitim odpo-
racanych, no aj novych a zaujimavych moti-
vacnych metéd a foriem, najde odpovede
v metodickej priruc¢ke Moja prva skola.

Medzi metddy, ktoré autori povazuju za viac
nez in$pirativne a motivacné, patria dozaista
rozpravanie pribehu - storytelling, roves-
nicke vzdelavanie, rolové hry, problémové ¢i
projektové vyucovanie, gamifikacia. Nezane-
dbali ani zvlastne formy vyucby a didaktické
prostriedky v zmysle usporiadania procesu
vyucby. Okrem bezne zauzivanych foriem
(ako napr. rozhovor, demonstracia, samos-
tatna a skupinova praca) sa v aktivitach
objavuju aj formy ako obratené vyucovanie,
outdoorové vyucovanie, timova spolupraca.
Medzi bezné didaktické prostriedky sa
dostava okrem IKT aj praca s digitalnym vzde-
lavacim obsahom (DVO), r6znymi tabletovymi
aplikaciami a pojmovymi mapami.

Pri priprave tohto unikatneho diela bolo
snahou vsetkych ztcastnenych autorov a ges-
torov ponuknut ucitelom netradi¢né namety
na aktivity, ktoré reflektuja jednotlivé uciva
a tematické celky inovovaného statneho
vzdelavacieho programu pre primarne vzde-
lavanie - I. stupen zakladnej skoly.
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Ako sa orientovat v publikacii

Metodicka prirucka je ¢lenena do siedmich
Casti, reSpektujlc vzdelavacie oblasti Statneho
vzdelavacieho programu, konkrétne:
e Jazyk a komunikacia,

e Matematika a praca s informaciami,
e Clovek a priroda,

o Clovek a spolo¢nost,

e Clovek a hodnoty,

e Umenie a kultura,

e Prierezové témy.

3
Clenenie tém

V kazdej vzdelavacej oblasti ndjdete namety
na spracovanie uciv a tém z vybranych pred-
metov. Tieto namety - témy - st spracované
v podobe viacerych aktivit. Aktivity k danej
téme je mozné realizovat singularne, nenad-
vdzuju jedna na druht a netvoria uceleny

celok (tradi¢nt jednu vyucovaciu hodinu),

I

[]
Piktogramy
Osobitna pozornost je venovana moznostiam
pouzitia inovativnych metéd a foriem vzde-
lavania. Ak ma ucitel zaujem viest hodinu
trosku ,inak" nez tradi¢ne, méze inSpirativne
aktivity k danému ucivu vyhladat aj podla

(5
S

V jednotlivych vzdelavacich OBLASTIACH sa
venujeme vybranym u¢ebnym predmetom
a ucivam - TEMAM, ktoré spracovavame do

podoby konkrétnych u¢ebnych situacii (figur),

a tieto nazyvame AKTIVITA.

—

=

je mozné zaradit ich do vyucovacej hodiny
kedykolvek, ked ucitel uzna za vhodné.
Kazda aktivita ma vzdy vo svojej hlavicke
prehlad cielov, pouZitych metéd, ale aj
didaktickych prostriedkov potrebnych na
jej realizaciu.

piktogramov, vyznacenych na marginalii
strany a vedla prislusnej aktivity. Zoznam
piktogramov a ich popisy najdete na konci
publikacie v €asti Slovnik pojmov.

Navod na pouviitie publikacie Moja prva skola



Udaje v hlaviéke a Gvode témy

V hlavicke kazdej témy najdete:
e nazov ucebného predmetu,

nazov vzdelavacej oblasti,
nazov tematického celku,

rocnik, do ktorého patri spracovavané ucivo,

V Gvode kazdej témy sa nachadza prehladna

tabulka uvadzajica standardy, metédy, formy
a didaktické prostriedky, ktoré st v danej
téme sledované a vyuzivané.

e nazov spracovavaného uciva, ktorému sa

venujd aktivity v danej téme.

tematicky celok  téma (ucivo)

predmet

roénik vzdelavacia oblast

Predmet: Slovensidmzyk a literattira Rotnik: I1. roXfpk ZS Vzdeldvacia oblast: Jazyk a komunikécia
Tematicky celok Kniha Téma: Kniha — priatef &loveka

PaedDr. Gabriela Kapjorova
prof. PaedDr. Ludmila Liptakova, CSc.

KNIHA - PRIATEL
CLOVEKA

Vgkonové
vykonové standardy
Standardy >
obsahové .

Obsahoveé
standardy > standardy

Metédy
metody —_ a formy
a formy
didaktické

triedk F——>Didaktické
prostriedky prostriedky

Ziak vie/dokéaze, pozna:

® vyhladavat v textoch mena autorov detskej literattry

® mena najznamejsich autorov detskej literattry

® orientovat sa v kniznici

o ¢itat knihy od znamych slovenskych aj zahrani¢nych
autorov detskej literattiry

® prerozpravat obsah precitanej knihy

® vymenovat postavy z precitanej knihy

® mena detskych ilustratorov

® nakreslit ilustraciu k preéitanej knihe

® autor, spisovatel, spisovatelka
® kniha, kniZnica, ¢itatel
® jlustracia, ilustrator

® pracas IKT

® rovesnicke vzdelavanie

® rozhovor

® zazitkové ucenie

® praca vo dvojiciach

® timova spolupraca

® samostatna praca (prvky obratenej hodiny)

® pojmové mapy, interaktivna tabula, aplikacie
(Mindomo, Timeline - ¢asova os, Poznamka S),
DVO z portalu Kozmix, tablet

® kostymy, karti¢ky s pismenkami, rekvizity do Zivého
obrazu, sviecka, zapalky, karti¢ky s pismenami napisané
citrénovou $tavou, papier, pastelky, slichadla, satka,
zosit, triedny maskot (hracka)

”

k a literat

y jazy
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http://materialy.edulab.sk/mojaskola-252337465542/cexp/scorm-emt.html?sco=http://materialy.edulab.sk/mojaskola-252337465542/language_u1/script_00009.emt.xml&java=false&java=decompress
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Clenenie jednotlivich aktivit

Kazda aktivita pontka moznost ozvlast- netradi¢nych metéd, foriem &i prostriedkov
nit vyucovaciu hodinu v ktorejkolvek faze ho upozornia aj piktogramy na okraji strany.
(podla zvazenia ucitela), sleduje singularne

ciele s vyuZzitim samostatnych metéd, Obsah aktivit: Kazda aktivita ma pevnu struk-
foriem a didaktickych prostriedkov. taru, ktorej sticastou je:

Prehlad klt¢ovych pojmov sluzi Citatelovi e Uvodny prehlad,

na lepsiu orientaciu v obsahu a zamerani e postup,

danej aktivity. Spominané Gdaje najde e poznamky,

Citatel v hlavicke kazdej aktivity. Na pouzitie e tipy.

piktogramy ciele klicové didaktické metody
pojmy prostriedky  a formy

Predfnet: Slovensky jo}yk a literatira Roénik: 11 rocnik ZS Yzdelavacia oblast: Jazyk a komgnikacic

aktivity: orientojat sa v zakladnych pojmoch, ktoré Nfisia s pojmom kniha Metédy a formy: rolova hra, rovesnicke

_‘; Aktivita|1: Zivé obraz

"':"‘ L ie, rozhousyprvky obratenej hodiny Didaktické prostriedky: kostymy, rekvizity do Zivého obrazu, karticky
Y s pismenkami Klaéové pojmy: kniha, ilustrator, spisovatel, kniznica, citatel
@ Postup: Ucitel si vyberie piatich Ziakov, N . .
ktorych oblecie do lubovolnych kostymov ] . AK, i " n Z'AKBV: Alf mame
v niche (je mo2né vyusit aj jednoduché masky na v triede aktivnych Ziakov, m6zeme ich
dela i i Sat £ -
NESSISRAnES karneval). U¢itel z takto zamaskovanych deti zartlg%tnai aj tak, ze |n:| zavdame, aka postfa\{u
vytvori Zivy obraz - jednoduchd situaciu zo0 zivého obrazu budu v skole hrat, a oni si
(napriklad osoby z obrazu hraji nejakd hru, ‘?0""3 prlpr?wa kostym,lktory'bl'Jd'e symbo-A
obratené jedia, pozeraju film). Ostatné deti sa chvilu lizovat dgnu p_O_Sta‘_'u' Zar«a’vg,n Z'Stfa ° da"_ej
vyuéovanie pozerajl na tento obraz, snaZia sa zapamatat PESELR & GEfEE TfiCriE e, alby v el

v 3kole interpretovat svojim spoluziakom.
Ak zvolime tato alternativu, je vhodné pokra-
Zovat na hodine po odhaleni oséb napriklad
takouto aktivitou:

KaZda osoba zo Zivého obrazu odovzda
skupinke deti obélku, v ktorej st pismenka.
V obélke s nazvom K je rozstrihané slovo
kniZnica (tato obalku ma v ruke knihovnik),
v obélke s ndzvom N je rozstrihané slovo
napdtie (tato obalku ma v ruke ¢&itatel),

v obélke s ndzvom | je rozstrihané slovo
ilustracia (tato obalku ma v ruke ilustrator),
v obélke s ndzvom H je rozstrihané slovo
hrdina (tdto obalku ma v ruke predajca knih)
av obalke s ndzvom A je rozstrihané slovo
autor (tato obalku ma v ruke spisovatel).
Ulohou deti je poskladat z pismen slovo,
ktoré nejakym spdsobom suvisi s pojmom
kniha. Ked' sa im to podari, postava zo Zivého
obrazu im o tomto pojme porozprava, ¢o
vypétrala doma. Ulohou deti v skupinkéch je
pozorne pocuvat a o najviac si zapamatat,
aby na konci aktivity vedeli ostatnym detom
prezentovat, ¢o sa naudili. Tak si jednotlivé
skupinky navzajom odovzdaji nadobudnuté
poznatky.

si kazdy detail. Potom si zakryju o&i a uditel
zmeni Zivy obraz tym, Ze vloZi postavam do
rak rekvizity:

e prvej postave Stetec, paletu a knihu
(postava ilustratora),

o druhej postave pero, papier a knihu (postava
autora, spisovatela),

o tretej postave tri knihy (postava ¢itatela),

o 3tvrtej postave knihu, detské peniaze,
pokladriu (postava predajcu knih),

o piatej postave knihu, okuliare a ¢itatelsky
preukaz do kniznice (postava knihovnika).
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Ked ostatné deti otvoria o¢i, hovoria, ¢o sa na
zivom obraze zmenilo. Nasledne rozmyslaju,
pre¢o maji osoby prave tieto rekvizity a ¢o
ich spdja. Spolo¢nym menovatelom by sa mal
stat pojem KNIHA.



http://materialy.edulab.sk/mojaskola-252337465542/cexp/scorm-emt.html?sco=http://materialy.edulab.sk/mojaskola-252337465542/language_u1/script_00009.emt.xml&java=false&java=decompress
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Praca s digitalnym obsahom

Kazda aktivita obsahuje aj moznost pou-
Zitia digitalneho vzdelavacieho obsahu
(DVO) priamo na vyucovacej hodine. Tento
digitalny vzdelavaci obsah je dostupny na
portali KOZMIX (www.kozmix.sk). VSetky
lekcie z DVO ponukané v publikacii Moja

prva Skola maju prideleny svoj jedine¢ny
KOD. Vlozenim ¢iselného kédu prislusného
DVO do vyhladavacieho okna na portali

sa Citatelovi zobrazi hladana lekcia a moz-
nosti ponutkanych dloh a pracovnych listov
k danej téme.

ponuka digitalneho vzdelavacieho
obsahu z portalu KOZMIX

jedine¢ny ciselny kéd prideleny kazdej
lekcii digitalneho vzdelavacieho obsahu

7S Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s prformaciam

Prediet: Matematika Roénik: I rocn

Aktivita 4: Rucickové hodiny — nastav cas

Cielefaktivity: znazornit na rucickovych hodinach celé hodiny Metédy a formy: praca voldvojiciach, praca s DVO Didaktické
prostriedky: DVO z portalu Kozmix, lepidlo, noznice, tvrdy papier KlG¢ové pojmy: ¢ag hodina, hodinova (mala) rucicka,
mindfova (velkd) rucicka
Ziaci pracujl vo dvpjiciach. Jeden z dvojice
hovori, kolko je hofin, a druhy na papierovych
hodinach nastavuj¢ tento ¢as. V pripade, Ze sa
N nevedia dohodnit | pouZiji material Kukucka

Pracovné listy (7/8), treti zlava: z DVO na portali Kpzmix ako kontrolu.

KOD 170004 Vv
Kukuéka (3/8): KOD 170004

Postup: Na zadiatku aktivity si kazdy Ziak
pripravi papierové hodiny, ktoré sa si&astou
pradovného listu DVO z portalu Kozmix.

Najdi si v triede kamarata. Spolu vystrihnite
hodinove ruéicky. Jeden bude hovorlt &as.

a druhj ho na papierovich hodinich vyznaci.
Potom sa vystriedajte.

- ¥ s

TIP: Odport¢ame vystrihnuté papierové hodiny podlepit
tvrdym papierom. Ziaci ich mézu pouzivat aj na nasledu-
Jjucich hodinéch, pripadne vo vy33ich ro¢nikoch.

Aktivita 5: Otvaracie hodiny

Ciele aktivity: poznat 24-hodinové rozdelenie dia, vediet priradit ¢as, ktory ukazuji rui¢kové hodiny, k €asu na digitalnych
hodinach a naopak Metédy a formy: outdoorové vyuéovanie, timova spolupraca Didaktické prostriedky: karticky s obrazkami
alebo fotografie, DVO z portalu Kozmix Kliaéové pojmy: ¢as, hodina, rucickové hodiny, digitalne hodiny

Q

outdoorové
vyuéovanie

>

timova
spolupraca

uvodné stranky jednotlivych obsahov (kédov) vzdelavacieho obsahu

Postup: Uvedenu aktivitu mozno zadat tym,
Ze Ziaci na prechadzke okolo 3koly zistia

a zapisu otvaracie hodiny blizkych obchodov.
Po navrate do triedy sa rozdelia do skupin.
Kazda skupina pracuje na tablete s materia-
lom Budik z DVO na portali Kozmix.

Budik (3/9): KOD 170012

Ziaci nastavujt ¢as na rucickovych hodinach
tak, aby digitalny zapis zodpovedal tomu, ktory

TIP: Otvaracie hodiny obchodov si mézu
Ziaci zapisat aj cestou do 3koly alebo z nej.
Ucitel si méze rovnako pripravit foto-
grafie, na ktorych budd zobrazené otvaracie
hodiny réznych obchodov. Tie prezentuje na
interaktivnej tabuli.

si zapisali, ked zistovali otvéracie hodiny obcho-
dov v okoli. Svoje zistenia zapisuji a nasledne
zastupca skupiny porozprava (prezentuje)
ostatnym spoluziakom, ¢o jeho skupina zistila.
Utitel urobi na zaver aktivity zhrnutie a overi

si, &i Ziaci na zéklade materialu Kolko je hodin?
(6/9) z DVO na portali Kozmix pochopili, akymi
spdsobmi mozno znazorfovat &as.

Kolko je hodin? (6/9): KOD 170012
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Vzdelavaci portal K8/M|x - zabavné uéenie
v Skole, doma, kdekolvek

Portal KOZMIX (www.kozmix.sk) je brana do
sveta digitalneho vzdelavania pre Ziakov
I. stupna zakladnej skoly a ich ucitelov. Je
jednoducho pristupny z pocitaca, z tabletu ¢i
zo smartfénu. Obsah portalu KOZMIX kladie
zaklady pre celozivotné ucenie, ziskavanie
funk¢nej gramotnosti a poznavanie zaklad-
nych vztahov a savislosti, ktoré umoznia
dietatu/Ziakovi orientovat sa v okolitom svete.

Portal KOZMIX (www.kozmix.sk) pontka
ucitelovi viac ako 500 lekcii, ktorymi moze
obohatit svoje vyucovacie hodiny. Na por-
tali je mozné najst mnozstvo lekcii a mate-
rialov, ktoré priamo koresponduji so SVP,

a mnozstvo materialov, ktoré je mozné pouzit
ako vhodnd nadstavbu nad ramec SVP.

KOZMIX predstavuje zabavnd formu vzde-
lavania, ktoré je moderné a efektivne. Je

aj vhodnym doplnkom domaceho ucenia

a uspokoji aj najzvedavejsich ziakov. Ak
rodic chce, aby sa deti na pocitadi alebo
tablete nielen hrali, ale aj u¢ili, portal KOZ-
MIX je tym pravym prostriedkom pre domace
vzdelavanie. Okrem zmysluplného obsahu

tu rodi¢ najde nastroje na kontrolu prace
svojho dietata doma a v skole.

Obsah na portali KOZMIX (www.kozmix.sk)
zastreuje 4 roéniky (l. stupfia ZS),

11 ucebnych predmetov a pokryva vyse
500 ucebnych tém v lekciach.

© Vyhradnym vlastnikom a nositelom autorskych prdv a prdva na Sirenie a pouZitie tak vizudlu portdlu KOZMIX, ako
qj digitdlneho vzdeldvacieho obsahu uverejneného na portdli KOZMIX (www.kozmix.sk) je spolocnost AGEMSOFT, a.s..
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Predmet: Slovensky jazyk a literatira Rocntk: IL. rocnfk 78 Vizdelvacia oblast: Jazyk a komunikacia
Tematicky celok: Kniha Téma: Kniha — priatel ¢loveka

PaedDr. Gabriela Kapjorova

KNIHA - PRIATEL
CLOVEKA

Vjkonové Ziak vie/dokaze, pozna:
. ® vyhladavat v textoch mend autorov detskej literattry
standardy , = . i
mena najznamejsich autorov detskej literattry
® orientovat sa v kniznici
o ¢itat knihy od znamych slovenskych aj zahrani¢nych
autorov detskej literatdry
® prerozpravat obsah precitanej knihy
® vymenovat postavy z precitanej knihy
® mena detskych ilustratorov
® nakreslit ilustraciu k precitanej knihe

ura

[ 4

k a literat

yjazy

L 4

Obsahové e autor, spisovatel, spisovatelka
® kniha, kniZnica, citatel
® jlustracia, ilustrator

standardy

=~ 4
()
<
o
>
o
-—
o

Met(,dg ® pracas IKT
§ ® rovesnicke vzdelavanie
Sl g rozhovor
® zazitkové ucenie
® praca vo dvojiciach
® timova spolupraca
® samostatna praca (prvky obratenej hodiny)

Didaktické e pojmové mapy, interaktivna tabula, aplikacie
(Mindomo, Timeline - ¢asova os, Poznamka S),
DVO z portalu Kozmix, tablet

® kostymy, karticky s pismenkami, rekvizity do Zivého
obrazu, sviecka, zapalky, karticky s pismenami napisané
citrénovou stavou, papier, pastelky, sldchadlg, Satka,
zosit, triedny maskot (hracka)

prostriedky




rovesnicke
vzdelavanie

@

obratené
vyuéovanie

Predmet: Slovensky jazyk a literatira Roénfk: 11 rocnik 7S Vadelavacia oblast: Jazyk a komunikacia

Aktivita 1: Zivé obrazy

Ciele aktivity: orientovat sa v zakladnych pojmoch, ktoré sivisia s pojmom kniha Metddy a formy: rolova hra, rovesnicke
vzdelavanie, rozhovor, prvky obratenej hodiny Didaktické prostriedky: kostymy, rekvizity do Zivého obrazu, karticky
s pismenkami Kltéové pojmy: kniha, ilustrator, spisovatel, kniznica, citatel

Postup: Ucitel si vyberie piatich ziakov,
ktorych oblecie do lubovolnych kostymov
(je mozné vyurzit aj jednoduché masky na
karneval). U¢itel z takto zamaskovanych deti
vytvori zivy obraz - jednoduch situaciu
(napriklad osoby z obrazu hraji nejakd hru,
jedia, pozeraju film). Ostatné deti sa chvilu
pozeraju na tento obraz, snaZia sa zapamatat
si kazdy detail. Potom si zakryju odi a ucitel
zmeni Zivy obraz tym, Ze vlozi postavam do
rak rekvizity:

e prvej postave Stetec, paletu a knihu
(postava ilustratora),

e druhej postave pero, papier a knihu (postava
autora, spisovatela),

e tretej postave tri knihy (postava Citatela),

e Stvrtej postave knihu, detské peniaze,
pokladnu (postava predajcu knih),

e piatej postave knihu, okuliare a citatelsky
preukaz do kniznice (postava knihovnika).

Ked ostatné deti otvoria o¢i, hovoria, ¢o sa na
Zivom obraze zmenilo. Nasledne rozmyslajd,
preo majl osoby prave tieto rekvizity a ¢o
ich spaja. Spolo¢nym menovatelom by sa mal
stat pojem KNIHA.

TIP PRE AKTIVNYCH ZIAKOV: Ak méme

v triede aktivnych Ziakov, m6Zzeme ich
zamestnat aj tak, ze im zadame, akd postavu
zo zivého obrazu budu v skole hrat, a oni si
doma pripravia kostym, ktory bude symbo-
lizovat danu postavu. Zaroven zistia o danej
postave ¢o najviac informacii, aby ju mohli

v Skole interpretovat svojim spoluziakom.
Ak zvolime tuto alternativuy, je vhodné pokra-
Covat na hodine po odhaleni oséb napriklad
takouto aktivitou:

Kazda osoba zo zivého obrazu odovzda
skupinke deti obalku, v ktorej st pismenka.
V obalke s nazvom K je rozstrihané slovo
kniZnica (tato obalku ma v ruke knihovnik),
v obalke s nazvom N je rozstrihané slovo
napatie (tato obalku ma v ruke citatel),

v obélke s ndzvom | je rozstrihané slovo
ilustracia (tuto obalku ma v ruke ilustrator),
v obélke s nazvom H je rozstrihané slovo
hrdina (tito obalku ma v ruke predajca knih)
a v obalke s nazvom A je rozstrihané slovo
autor (tdto obalku ma v ruke spisovatel).
Ulohou deti je poskladat z pismen slovo,
ktoré nejakym sp6sobom stvisi s pojmom
kniha. Ked sa im to podari, postava zo zivého
obrazu im o tomto pojme porozprava, ¢o
vypatrala doma. Ulohou deti v skupinkéch je
pozorne pocuvat a ¢o najviac si zapamatat,
aby na konci aktivity vedeli ostatnym detom
prezentovat, ¢o sa naucili. Tak si jednotlivé
skupinky navzajom odovzdaju nadobudnuté
poznatky.




Tematicky celok: Kniha Téma: Kniha - priatel cloveka

t o ° T ° V 4 V 4

Aklivita 2: Tajné pismo

Ciele aktivity: uvedomit si délezitost ¢itania knih a navstevovania kniznice Metddy a formy: zaZitkové ucenie sa, rozhovor
Didaktické prostriedky: sviecka, zapalky, karticky s pismenami napisané citronovou stavou Kliéové pojmy: kniznica, kniha, citanie

Postup: Ucitel ¢ita ziakom kratky pribeh:

Bol raz jeden strom zvang KNIHOVNIK. Na kaZdom jeho kondri sa ukrjvala
jedna kniha, v kazdom kvietku a listku prebfjvala jedna postava ¢i pribeh.
Strom rastol a mocnel. Jedného dia viak listy opadli a strom zacal vysychat.
Pri¢ina? Deti prestali &itat rozpravky, pribehy, romany. Uéarovali im podi-
tacové hry, notebooky, tablety, mobilné telefény ¢i iné vymozenosti dnesne;j
doby. Knizky prikryl prach, rozpravkové bytosti a zname knizné postavy \ i
upadli do zabudnutia. Jedinou zachranou bolo znovu objavit krasu rozpra- S~--XC -
vok a pribehov, a tak vratit Zivot vysychajiicemu stromu. Kde ich ale ndjst?

Jedingm miestom, kde by sme ich mohli opit objavit, je...

Ty

7/

Ucitel po doditani pribehu ukaze Ziakom, Ze v knihe ostali len prazdne
strany, a nevie, ako pribeh skoncil. Kazdej skupinke da jednu stranu, na
ktorej je citrénovou $tavou napisané jedno pismeno zo slova KNIZNICA.
Povie Ziakom, Ze pismenka sa z knihy vytratili a treba vypatrat, ako ich
ziskat spat. Deti navrhuju riesenia, hovoria, ¢o vietko by sa dalo urobit.
Nakoniec ucitel pontkne detom zapalky a sviecku a ukaze im, ako
odhalit tajné pismo. Potom kazda skupinka svieckou odkryva pismenko
na svojej strane. Je potrebné dbat na bezpecnost, ale pre deti je takato
aktivita neuveritelnym dobrodruzstvom. Z pismen, ktoré deti odkryjq,
potom spolu poskladajt slovo KNIZNICA, ktor(i je vhodné hned po tejto
aktivite navstivit.

.....

lava, ked sa tato aktivita realizuje od zaciatku v kniznici. Knihovnik

je ten, kto ¢ita pribeh, ten, kto prosi deti o pomoc, ten, kto im odhali
Caro odkryvania pismen, a aj ten, kto vystavi detom citatelsky preukaz.
Dieta potom odchadza domov so zapoZi¢anou knihou a s pocitom,

Ze aj ono moze zachranit strom menom KNIHOVNIK.




timova
spolupraca

Predmet: Slovensky jazyk a literatira Roénfk: 11 rocnik 7S Vadelavacia oblast: Jazyk a komunikacia

Aktivita 3: Mali ilustratori

Ciele aktivity: oboznamit sa s pracou ilustratora a so vztahom ilustrator - spisovatel Metddy a formy: ucenie sa vo dvojiciach, rolova
hra, rozhovor, praca s IKT Didaktické prostriedky: tablet, pastelky, papier Kli¢ové pojmy: ilustrator, ilustracia, spisovatel, autor

Postup:

¢ V Gvode aktivity vysvetli ucitel ziakom
princip tvorby ilustracii v knihe: ,llustrdcia je
vytvarné stvdrnenie myslienky textu diela.
Zjednodusuje text, jeho taZsie opisatelné
Casti, ulahcuje cCitatelovi orientdciu v texte
a podporuje stotoZnenie predstdv autora
a Citatela. Ako vznikd ilustrdcia, o musi
ilustrdtor poznat a preco je délezZitd
spoluprdca medzi ilustrdtorom a autorom,
si vyskisame prostrednictvom nasledujicej
aktivity.”

o Nasledne rozdeli ucitel ziakov do dvojic.
Jeden z dvojice je ilustrator a jeden autor,
resp. spisovatel.

¢ Na zadnej strane tabule je napisany stru¢ny
pribeh.

e Autor beha od ilustratora k tabuli. Tam si
precita jednu vetu a bezi k ilustratorovi,
ktorému co najpresnejsie timoci, Co si
precital.

e llustrator podla pokynov autora postupne
kresli vhodnu ilustraciu. Tak sa Ziaci snazia
podla textu ¢o najpresnejsie vytvorit
ilustraciu.

¢ Po ukonceni aktivity je dobré spoloc¢ne si
pozriet vSetky vytvorené ilustracie a hladat
odpovede, preco nie su vsetky ilustracie
rovnaké, aj ked vsetci tvorili podla rovnakého
textu.

POZNAMKA: Tato aktivita je motivalna.
Ziaci si vdaka nej uvedomia, Ze text je
dolezité citat komplexne, a nie Gtrzko-
vite. Cielom aktivity nie je vytvorit ide-
alnu ilustraciu, ale porozumiet procesu
jej tvorby.

Alternativa: V pripade, Ze ma ucitel

k dispozicii tablety alebo pocitace, moze
ilustrator tvorit kresbu priamo, napr. v aplikacii
Poznamka S (dostupna v tabletoch Samsung),
alebo v akomkolvek kresliacom editore

(napr. v Skicari), a nasledne pri zavere¢nej
prezentacii sa daju obrazky zdielat a pozerat
na interaktivnej tabuli.

Aktivita 4: Knihy pre vsetkych
alebo maju zmysly zmysel?

Ciele aktivity: uvedomit si ilohu zmyslov pri ¢itanf a Specifické potreby hendikepovaného citatela Metddy a formy: rolova
hra, rozhovor, timova spolupraca, praca s IKT Didaktické prostriedky: e-kniha, sliichadla, Satka, ukazky pribehov Klucové

pojmy: kniha, e-kniha, zmysly, hendikepovany Citatel

Postup: Prostrednictvom tejto aktivity
dostanu deti priestor vyskusat si, aké to je,
ked niekto nevidi alebo nepocuje a chcel by
si tiez precitat nejakd peknu knihu. Deti sedia
v kruhu na koberci. Jednému Ziakovi dame

na usi slachadld, aby nepocul, iba videl, ako

ucitel, resp. nejaky Ziak ¢ita lubovolny pribeh.

Je vhodné vybrat vtipny text, ktory detom
ponuka priestor vyjadrit emocie smiechom
pocas ¢itania. Po precitani pribehu vyjadri
najskor svoje pocity Ziak, ktory sa stal na
chvilku nepocujtcim, a po riom vyjadria svoje
emocie a postrehy aj ostatné deti, ktoré

zaroven hladaju riesenia, ako by si aj nepo-
Cujaci mohol vychutnat ¢aro ¢itania knih.
Podobnu aktivitu urobi ucitel este raz, ale
teraz vybranému Ziakovi zaviaze oci Satkou
tak, aby nevidel. Ostatni ziaci si spolu ¢itajd
ilustrovany pribeh (taky, v ktorom je malo
textu a viac ilustracif, najlepsie komiks), ktory
vSetci vidia na interaktivnej tabuli. Po preci-
tani pribehu opat najskor vyjadri svoje pocity
~hendikepovany” Ziak a az po nom ostatné
deti, ktoré zaroven hladaju riesenia, ako by

si aj nevidiaci mohli vychutnat ¢aro rozpravok
aich ilustracii.



Tematicky celok: Kniha Téma: Kniha - priatel cloveka

Alternativa: Ak deti rady pracuja s IKT, je
vhodné dat im priestor, aby vytvorili e-knihu.
Ta si dokazu preditat vsetky deti - aj slu-
chovo ¢&i zrakovo postihnuté (ma obraz, text
aj hlasovy sprievod ¢itaného slova). Vytvoria
pracovné timy podla toho, aky podiel chca
mat na tvorbe e-knihy (ilustratori, spisova-
telia, rozpravaci, technici). Vzniknit moéze
napr. takéto dielo:

8

TIP PRE ZIAKOV SO SPECIFICKYMI
POTREBAMI: Detis poruchami ¢itania
samotné ¢itanie neoblubujy, zriedka sa im
podari zazit Gspech pri ¢itani a prave tato
aktivita im ho umoznuje zazit. Pri tvorbe
e-knihy si dieta text, ktory bude nahravat,
najskor trénuje. Potom ho niekolkokrat musi
nahrat (nie vzdy sa to podari na prvykrat)

a potom si este vypocuje, ako sa mu to
podarilo. M4 moznost zlepSovat svoj vykon,
pocuje sa, vnima svoje chyby a zaroven sa
tesi z vlastného Gspechu. Pri tejto praci si
dieta ani neuvedomuje, kolkokrat dany text
predita, uenie sa pren stava hrou a robi to
preto, Ze ho to bavi, a nie preto, Ze mu to
niekto prikazal.

Aktivita 5: Pojmova mapa
~Kniha - priatel éloveka”

Ciele aktivity: priradit ku klGc¢ovému slovu , kniha” stivisiace pojmy Metédy a formy: praca s IKT, timova spolupraca Didaktické
prostriedky: papier, pastelky, aplikacia pojmovej mapy (Mindomo) Kldéové pojmy: kniha, pojmova mapa, sivisiace pojmy

Postup: Ucitel napise na tabulu klacové
slovo KNIHA. Ziaci si pripravia vykresy a pas-
telky, popripade farebné obrazky z ¢asopi-
sov. V time tvoria pojmovld mapu na papier
tak, Ze do stredu papiera napiSu centralny
pojem KNIHA a nasledne k nemu (okolo)
priraduju dalSie stvisiace pojmy. Cesta, ktoru
si zvolia jednotlivé timy, je ich volbou, m6zu
si vybrat napr. knizné Zanre alebo [udi, ktori
knihu vytvaraja (spisovateloy, ilustratorov).

Aktivitu ukoncime prezentovanim pojmo-
vych mép ich autormi.

Alternativa: Alternativou tejto aktivity je
vyuzitie tabletovej aplikacie pojmové mapy.
Odportcame instalovat aplikaciu Mindomo,
ktora umoznuje i vkladanie obrazkov.
Aplikaciu je mozné stiahnut zadarmo na:
https://goo.gl/ZkWaT6.
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Predmet: Slovensky jazyk a literatira Roénfk: 11 rocnik 7S Vadelavacia oblast: Jazyk a komunikacia

Aktivita 6: Jej velicenstvo kniha

Ciele aktivity: identifikovat v poclivanom texte zakladné pojmy, ktoré stivisia s historiou a so vznikom knihy Metédy a formy:
praca s DVO, skupinova praca Didaktické prostriedky: DVO z portalu Kozmix, karticky Klcové pojmy: kniha, rukopis,
antikvariat, hlinena tabulka, papyrus, ilustracia

Postup: Ziaci pozorne sledujd animéciu, vytriedia karticky, ktoré napisali spravne i
ktord ucitel spusti na tabuli. Po skoncenf nespravne. Na zaver zhodnotime, porovname,
animacie spusti ucitel animaciu este raz po ktora skupinka odhalila najviac pojmov.
Castiach s vysvetlenim neznamych pojmov. Jej veli¢enstvo kniha (3/8): KOD 170005

Nasledne Ziaci v skupine piSu na karticky
pojmy, ktoré poculi v animacii. Aby to zvladli,
je vhodné, aby na kartickach bolo aspon
zaciato¢né pismeno pojmu, resp. prva sla-
bika (napr. r - rukopis, ru - rukopis). Ked to
maju Ziaci hotové, kazda skupinka si animaciu
spusti eSte raz, no uz samostatne na tablete.
Ziaci si kontroluji pojmy, ktoré napisali. Tak

[ ° ° 4 [ °
Aktivita 7: Historia knihy
Ciele aktivity: sumarizovat nadobudnuté vedomosti o knihe a pouZit ich Metédy a formy: praca s DVO, individualna praca
Didaktické prostriedky: DVO z portalu Kozmix Klti¢ové pojmy: kniha, papyrusovy zvitok, e-kniha, pergamen, hlinena dosticka

Postup: Ziaci pracuj s tabletmi, na ktorych spustia
adekvatnu stranku z vybranej lekcie DVO na portali
Kozmix. Cvicenia riesia samostatne. Po GspeSnom
vypracovani Ulohy si mézu zvolit aktivitu z nasledujicich

moznosti:
e urob si z plasteliny hlinent dosticku a rydlom sa pokus %

vlozit do nej text,

e na zvitok papiera napis$ kratku rozpravku pierkom
a atramentom,

e pomocou peciatok pismeniek napi$ nazov obltibenej
rozpravky,

¢ natablete v aplikacii Poznamka S vytvor kratky pribeh
ako malované citanie.

Histéria knihy (5/8): KOD 170005 Kviz (6/8): KOD 170005

n Papyris bl vyrsbersy 30 pieracep hobe. ||

u Aharubrigt o tiatend a deorcvand ksiha. ||

n E-aminy maden Har na podiiadi,
‘tablece miebo v smartitee.

Lusha v disroper dstken rad| itall,
a preto nakaupovali vels kndh.

[+ b



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/kniha/lpc_sk_lng_009
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/kniha/lpc_sk_lng_009
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/kniha/lpc_sk_lng_009

Tematicky celok: Kniha Téma: Kniha - priatel cloveka

Aktivita 8: Knihy podla nasej chuti

Ciele aktivity: identifikovat knihy podla obsahu; vediet, kde ich mézeme zohnat Metddy a formy: rozhovor, praca s IKT
Didaktické prostriedky: aplikacia casovej osi (Timeline), tablet Kla€ové pojmy: kniha, kniznica, knihkupectvo

Postup: Ucitel vedie so ziakmi motivacny rozhovor na
tému: ,Co detom najviac chuti”. Po rozhovore posunie
tému dalej: ,Co okrem jedla ndm moZe chutit a je mozné,
aby nam chutili aj knihy?"

Po rozhovore vyzve ucitel Ziakov, aby si z koberca vybrali
knihu, ktord by ,chutila” im. Po vybere zd6vodnia svoje
rozhodnutie. Aktivitu ukonc¢ime rozhovorom na tému:
»Chutili by knihy, ktoré ste si vybrali, aj vasim blizkym,
napr. mame, ocovi, bratovi, starym rodicom?”

POZNAMKA: Medzi knihami sd knihy, ktoré Ziaci
nepoznaju, napr. kniha receptoy, atlas hib, roman
pre dospelych atd., ale aj knihy, ktoré poznaju a ktoré
uz ¢itali bud v Skole, alebo doma. Ucitel méze vyzvat
Ziakov, aby si na vyucovaciu hodinu priniesli aj svoje
obltbené knihy, aby bol vyber Sirsi.

Zamerom aktivity je uvedomit si, podla coho si ¢lovek
vyberd knihu na ¢itanie, ked' ju eSte nepozna (napr.
na odporucanie kamarata alebo ma zaujimavy obal,
peknu ilustraciu, popis na obale a pod.).

Alternativa: Deti na tablete v aplikacii Timeline
(¢asova os) priradia ¢lenom svojej rodiny knihy, ktoré
by im mohli ,chutit} napr. mladsia sestra - leporelo,
starsi brat - encyklopédia, mama - kniha receptoy,

otec - detektivka, stara mama - kniha kriZzoviek,

a vyznacia aj to, kde by ich mohli zohnat (knihkupectvo,
Skolska kniznica, domaca kniznica, od kamarata atd.).
Pouzita literatdra a zdroje

1. https://sk.wikipedia.org/wiki/llustr%C3%Alcia

2. https://www.youtube.com/watch?v=Vt6aY058gCl
3. https:/play.google.com/store/apps/details?id=air.com.EXswap.Mindomo



https://sk.wikipedia.org/wiki/Ilustr%C3%A1cia
https://www.youtube.com/watch?v=Vt6aY058gCI
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.EXswap.Mindomo




Predmet: Matematika Rognfk: 1. roéntk Z§ Vzdeldvacia oblast: Matematika a prdca s informéciami
Tematicky celok: RieSenie aplikacnych tiloh a Gloh rozvijajiicich Specifické matematické myslenie Téma: Hodiny

Mgr. Zuzana Berova
doc. RNDr. Peter Bero, PhD.

UZ TAM BUDEME 7!

vgkonové Ziakvie/dokéie:
Stondar dlj e urcit na digitalnych a rucickovych hodinach celé
hodiny
® znazornit na digitalnych a rucickovych hodinach
celé hodiny
® roztriedit predmety podla toho, ¢i danu vlastnost
maju alebo nemaju
o roztriedit predmety podla jedného alebo viacerych
znakov
e urcit vlastnost, podla ktorej boli predmety roztriedené
o urcit vlastné kritérium triedenia

Obsahové *® hodiny (¢as)
Standardy ° MCickové digitéine hodiny, cifernik, velké 2 mala

rucicka

® predmety, ktoré danu vlastnost maju a ktoré dand
vlastnost nemajt

o triedenie pod|a tvary, farby, velkosti, materialu
a inych vlastnosti

Metédg o storytelling (rozpravanie pribehu)

o diskusia

® dramatizacia

® rolova hra

® praca s DVO, IKT

e gamifikacia (hra v nehernom prostredp)

® praca vo dvojiciach

® timova spolupraca

® samostatna praca (prvky obratenej hodiny)
® prvky outdoorového vyucovania

a formy

Didaktické e obrazky réznych hodin, obrézky dennych aktivit,
obrazky alebo fotografie otvaracich hodin

® povest, riekanka

e tablety, interaktivna tabula

® aplikacia Timeline a DVO z portalu Kozmix

® pracovné listy, lepidla, noznice, tvrdy papier

prostriedky

J 4
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Predmet: Matematika Roénik: 1 rocnik ZS Vadelavacia oblast: Matematika a praca s informaciami

Aktivita 1: Tik-tak

: Ciele aktivity: naucit sa kratku riekanku, ktord moze slizit na aktivizaciu Ziakov pri opatovnom vrateni sa k téme Cas Metody

L a formy: dramatizacia Didaktické prostriedky: kratka riekanka Klti¢ové pojmy: cas, hodiny, rytmus, pohyb

Postup: Ziaci sa naucia riekanku Tik-tak. Popri recitovani tlieskaji ziaci do rytmu, pri-
padne zapoja do pohybu celé telo (kyvanie sa

Tik-tak, tik-tak, zo strany na stranu, poskakovanie do rytmu,
tikaji si hodiny, pohyb rukami do rytmu atd.).
tik-tak, tik-tak,
ma ich kazdyj z rodiny. TIP: Riekanku mozu Ziaci recitovat vzdy,
Tik-tak, tik-tak, ked sa budu venovat téme Cas. Vytvori sa
Eitat Eas sa naulim, tak aktivizujace prepojenie v ich vedomi, ¢o
tik-tak, tik-tak, im umozni rychlejSie ponorenie sa do témy
viade nalas dofréim. a reakciu na zadané dlohy.

Aktivita 2: Kol'ko odbilo?

Ciele aktivity: uvedomit si uzitocnost hodin v nasom Zzivote, pochopit, ako hodiny vyzerajti a ¢o je ich délezitou sicastou
Metédy a formy: storytelling, diskusia, timova spolupraca Didaktické prostriedky: povest o hodinach na Michalskej vezi,
e rozne obrazky hodin (vezové, orloj, vreckové, naramkové, rucickové, digitalne, stanicné a i.) Kliéové pojmy: cas, hodiny

storytelling

Postup: Ziaci si vypocuji kratku povest o hodinach na Michalskej vezi.
timova

A POVEST O HODINACH NA MICHALSKEJ VEZI

Pred mnohjmi rokmi sa mesto PreSpork rozhodlo zakiipit strojové hodiny, M
ktoré umiestnia na Michalskej vezi. Podla radnfch panov bolo zbytoéné

vyhodit peniaze na tieto hodiny, pretoZe neprindasali ing) ti¢el ako pohodlie
obyvatetov, a preto rozhodli, Ze kaZd{j obyvatel PreSporku musi povinne
prispiet rovnakou sumou na zakitpenie hodin. Prispiet vSak odmietli
obyvatelia jedne;j Stvrte a tesili sa, ako lacno pridu k hodinam. Nahnevani
radni pani rozhodli, Ze kto nezaplati, ten sa nebude pozerat na hodiny. A tak
sa aj stalo, po nainstalovani hodin ostali obyvatelia Stvrte prekvapeni, ked

zistili, Ze hodiny sti sice k nim obratené, ale na ich strane nie je cifernik,
a tak nemdZu zistit, kotko je hodin.

Nésledne vedie ucitel diskusiu o uZito¢nosti hodin v nasom zivote

a o skusenostiach Ziakov s hodinami a casom. Ucitel si pripravi obrazky
réznych hodin, ktoré premieta na tabulu alebo ukazuje Ziakom. Dis-
kutuje so ziakmi o tom, ¢i takéto hodiny uz videli, ¢i niekde v okoli ich
Skoly st podobné hodiny, ¢o hodiny ukazuji (odpori¢ame ako zauji-
mavost zaradit aj obrazky Prazského orloja a orloja v Starej Bystrici).
Ziakom prezradi aj to, ze hodiny nemusia ukazovat iba ¢as, ale aj ro¢né
obdobie, znamenie zverokruhu atd. U¢itel zaradi aj obrazky naramko-
vych hodin, vreckovych hodin a réznych digitalnych hodin (aj naramko-
vych, aj velkych ukazovatelov na stanici, na Stadidne a pod.).




Tematicky celok: Riesenie aplikacnych tloh a tloh rozvijajticich Specifické matematické myslenie Téma: Hodiny

Navrhy otézok:

o Ako dobehli radni tych, ktori neprispeli na hodiny?

e Ako vyzerali hodiny na strane Stvrte, ktora nezaplatila?
Nakreslite ich.

o Co musia mat kazdé hodiny?

¢ S( hodiny déleZité aj v nasSom zivote? Preco?

¢ S akymi hodinami sa stretavate? V com su rovnaké,
v ¢om sa odlisuja?

TIP: Zabavnym motiva¢nym prv-
kom méze byt aj kratka ukazka
z rozpravky Shrek, v ktorej sa
Shrek spolu s Fionou vezu na
kodi a oslik sa ich neustale pyta:
»,UZ tam budeme?!” Ucitel moze
so Ziakmi diskutovat o tom,

¢i by oslikovi pomohlo, keby
poznal hodiny, a ¢i sa aj oni tak
vypytuji rodicov, ked st na
dlhej ceste.

Alternativa: Dalsou moznostou druhej ¢asti diskusie je
rozdelit Ziakov do skupin s po¢tom 4 - 6 deti. Kazdej sku-
pine pripravit obrazky réznych hodin a nechat ich triedit
hodiny do skupin podla kritérii, ktoré vymyslia sami Ziaci.
Po roztriedenfi vedie ucitel diskusiu o tom, aké kritéria
triedenia zvolili a preco. Zarover vietci kontrolujy, Ci
hodiny zaradené v skupine splfiajd zvolené kritéria.

o ° b & D < [ 4 [ »
Aktivita 3: Ruéickové hodiny — povedz éas m
Ciele aktivity: urcit celti hodinu na rucickovych hodinach Metddy a formy: praca s DVO, obratena hodina Didaktické obratena
prostriedky: DVO z portalu Kozmix, tablety Kl(i¢ové pojmy: cas, hodina, hodinova (mald) rucicka, minttova (velka) rucicka hodina

Postup:

1. €ast: Ziaci pracuju s tabletmi, na ktorych
otvoria adekvatnu stranku z vybranej lekcie DVO
na portali Kozmix. Cvi¢enie rieSia samostatne.
Pohybuji hodinovou rucickou a vsimaju si, kolko
je hodin.

Kukuéka (3/8): KOD 170004

2. &ast: Ziaci pracuji s tabletmi, na ktorych
otvoria adekvatnu stranku z vybranej lekcie DVO
na portali Kozmix. Cvicenie riesia vo dvojiciach.
Jeden Ziak z dvojice zd6vodriuje druhému svoju
odpoved.

Hodinar (4/8): KOD 170004  Zm— \ o o
Budik (5/8): KOD 170004 | S

3. ¢ast: Ziaci pracujd s pracovnymi listami DVO
z portalu Kozmix poc¢as domacej pripravy.

Cas - cela hodina - pracovné listy (7/8):
KOD 170004

Alternativa: V pripade, Ze ucitel nema
k dispozicii tablety, m6Zze cvicenie realizovat
spolocne so Ziakmi na interaktivnej tabuli.

/'.‘—
RARRTTSTa "> Y



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-cela-hodina/lpc_sk_mat_028
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-cela-hodina/lpc_sk_mat_028
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-cela-hodina/lpc_sk_mat_028
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-cela-hodina/lpc_sk_mat_028

Predmet: Matematika Roénik: 1 rocnik ZS Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s informaciami

Aktivita &: Rucickové hodiny — nastav cas

Ciele aktivity: znazornit na rucickovych hodinach celé hodiny Metédy a formy: praca vo dvojiciach, praca s DVO Didaktické
prostriedky: DVO z portalu Kozmix, lepidlo, noZnice, tvrdy papier Kli€ové pojmy: cas, hodina, hodinova (mald) rucicka,
mindatova (velka) rucicka

Postup: Na zaciatku aktivity si kazdy ziak Ziaci pracujl vo dvojiciach. Jeden z dvojice

pripravi papierové hodiny, ktoré sa stucastou hovori, kolko je hodin, a druhy na papierovych

pracovného listu DVO z portalu Kozmix. hodinach nastavuje tento as. V pripade, Ze sa
nevedia dohodnut, pouZiji material Kukucka

Pracovné listy (7/8, treti zlava): z DVO na portali Kozmix ako kontrolu.

KOD 170004

Kukuéka (3/8): KOD 170004

Najdi si v triede kamarata. Spolu vystrihnite

e e 0 ol
a druhy ho na papierovych hodinach vyznaci. "
Potom sa vystriedajte. 503 hogny | b o

' o

e ¥

TIP: Odpordcame vystrihnuté papierové hodiny podlepit
tvrdym papierom. Ziaci ich mozu pouZivat aj na nasledu-
jucich hodinach, pripadne vo vyssich ro¢nikoch.

Aktivita 5: Otvaracie hodiny

Ciele aktivity: poznat 24-hodinové rozdelenie dia, vediet priradit ¢as, ktory ukazuji ru¢ickové hodiny, k ¢asu na digitalnych
hodinach a naopak Met6dy a formy: outdoorové vyucovanie, timova spolupraca Didaktické prostriedky: karticky s obrazkami
alebo fotografie, DVO z portalu Kozmix KlGi¢ové pojmy: ¢as, hodina, rucickové hodiny, digitalne hodiny

2,

outdoorové
vyuéovanie

e Postup: Uvedent aktivitu mozno zacat tym, si zapisali, ked zistovali otvaracie hodiny obcho-
Ze Ziaci na prechadzke okolo skoly zistia dov v okoli. Svoje zistenia zapisuji a nasledne

e a zapisu otvaracie hodiny blizkych obchodov.  zastupca skupiny porozprava (prezentuje)
spolupraca g . ) , , .. . L
Po navrate do triedy sa rozdelia do skupin. ostatnym spoluziakom, ¢o jeho skupina zistila.
Kazda skupina pracuje na tablete s materia- Ucitel urobi na zaver aktivity zhrnutie a overi
lom Budik z DVO na portali Kozmix. si, ¢i Ziaci na zaklade materialu Kolko je hodin?
(6/9) z DVO na portali Kozmix pochopili, akymi
Budik (3/9): KOD 170012 sposobmi mozno znazormovat cas.

Ziaci nastavuijl ¢as na rucickovych hodinach Kolko je hodin? (6/9): KOD 170012
tak, aby digitalny zapis zodpovedal tomu, ktory | 0

TIP: Otvaracie hodiny obchodov si mézu
Ziaci zapisat aj cestou do skoly alebo z nej.
Ucitel si m6Ze rovnako pripravit foto-
grafie, na ktorych budd zobrazené otvaracie
hodiny réznych obchodov. Tie prezentuje na
interaktivnej tabuli.



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-cela-hodina/lpc_sk_mat_028
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-12-a-24-hodin/lpc_sk_mat_076
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-12-a-24-hodin/lpc_sk_mat_076
http://materialy.edulab.sk/mojaskola-252337465542/cexp/scorm-emt.html?sco=http://materialy.edulab.sk/mojaskola-252337465542/math_u1/script_00028.emt.xml&java=false&java=decompress
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/cas-cela-hodina/lpc_sk_mat_028

Tematicky celok: Riesenie aplikacnych tloh a tloh rozvijajticich Specifické matematické myslenie Téma: Hodiny

Aktivita 6: Kto pride skor?

Ciele aktivity: vediet precitat ¢as na rucickovych a digitalnych hodinach a zoradit udalosti podla toho, ako sa pocas dia
odohrali Met6dy a formy: individualna praca, praca s IKT Didaktické prostriedky: tablety, aplikacia Timeline Klicové pojmy:

¢as, hodina

Postup: Ucitel pripravi do aplikacie Timeline
sadu obrazkov hodin, ktoré ukazuji rézny cas
v celych hodinach. Kazdé hodiny znazorniuju
Cas prichodu jednej osoby, ktorej meno je
napisané pri hodinach. V prvej casti aktivity
sU pouZité iba rucickové hodiny, v druhej Casti
aktivity iba digitalne hodiny a v tretej Casti

Aktivita 7: Den naopak

aktivity rucickové aj digitalne hodiny. Ziaci
pracuju individualne na tabletoch a na ¢aso-
vej osi zoradia osoby podla ¢asu prichodu.

Alternativa: V pripade, Ze ucitel nema
k dispozicii tablety, m6Ze cvicenie realizovat
spoloc¢ne so ziakmi na interaktivnej tabuli.

Ciele aktivity: vediet priradit ¢asy k dennym aktivitam, orientovat sa v case a naslednosti udalosti Metédy a formy: gamifikacia
Didaktické prostriedky: karticky s obrazkami aktivit, ktoré deti vykonavaji pocas dia (vstavanie, umyvanie zubov, ranajky,
cesta do Skoly, desiata, obed, krizky, ucenie sa atd.), a karticky s ¢asmi Klucové pojmy: cas, hodina

Postup: Ucitel pripravi tri sady karticiek:

v jednej st obrazky cinnosti, ktoré deti
vykonavaju pocas diia, v druhej st casy, ktoré
mozno priradit k tymto ¢innostiam, a tretiu
sadu tvoria Cisté karticky. Casy st vyznacené
na rucickovych aj digitalnych hodinach. Ucitel
rozdeli triedu do skupin a kazdej skupine
rozda vSetky tri sady karticiek.

V prvej Casti je Glohou skupiny ku kazdej akti-
vite spravne priradit cas, v ktorom sa vykonava.
Za kazdé spravne priradenie ziskava skupina

bod. V druhej ¢asti maja Ziaci za Glohu zoradit
aktivity tak, ako by vyzerali pocas Dria naopak.
Po zoradeni aktivit maji Ziaci na Cisté karticky
zaznacit Cas, kedy by aktivitu vykonavali pocas
Dna naopak. Opat maju urceny casovy limit,
pocas ktorého musia Glohu splnit, a za kazdu
spravne vyrie$enu Cast ziskavaju bod.

Deri naopak je der, pocas ktorého robime veci
naopak, resp. v opa¢nom poradi ako pocas bez-
ného dna. Pravidla Dia naopak si dohodnu udi-
tel a Ziaci a nasledujlci deri ho méZu zrealizovat.

Aktivita 8: Kedy to bolo?

Ciele aktivity: vediet sa orientovat v case (stalo sa pred..., bude o..., kolko ¢asu ubehlo) Metédy a formy: rolova hra Didaktické

prostriedky: karticky s vyrokmi Klacové pojmy: cas, hodiny

Postup: Ucitel pripravi karti¢ky s vyrokmi.
Napriklad: Bol by som tu uz pred hodinou,
keby nebola zapcha na ceste. Kde si? Meskas
dve hodiny! Vratim sa o hodinu. Babka prices-
tuje o tri hodiny.

Ziaci sa rozdelia do skupin. Ucitel im precita
vyroky na karti¢kach a Ziaci sa rozhodnu,
kto z nich zahra aku rolu s jednym z vyrokov.
Zahraju svoje roly ostatnym Ziakom v triede
a urcia konkrétnu hodinu, kedy ich postavy
svoje vyroky povedali.

Napriklad: Karol zahra otca, ktory prichddza
domov. Anka mamu, ktord sa ho pyta, kde

bol. Janka zahrd dcéru, ktord ide von, a Ferko
starého otca, ktory dotelefonoval s babkou.
Urdia, Ze toto vsetko sa udialo o 17-tej hodine.

Ulohou ostatnych Ziakov je napisat, kedy
chcel prist otec domov, o kolkej ho ¢akala
mama, kolko bude hodin, ked sa dcéra vrati
domov, a o kolkej treba ¢akat babku na sta-
nici. Potom hra ina skupina.

TIP: V zavislosti od schopnosti Ziakov moze
ucitel klast dalSie rozsirujlice otazky. Naprik-
lad: Kolko casu ubehne medzi tym, ako sa vrd-
til otec, a tym, ked pride domov dcéra? Kolko
hodin prejde medzi prichodom dcéry a babky?

B

gamifikacia




26



Predmet: Informatika Rocnik: IV. ro&nfk ZS Vzdelévacia oblast: Stibory a zloZky siiborov
Tematicky celok: Softvér a hardvér — prdca so stibormi a s prie¢inkami Téma: Préca so sibormi a s prie¢inkami

Mgr. Renata Hartlova
doc. Ing. Jana Burgerova, PhD.

UPRACME S|
v POCITAC!

vg konové Ziak vie/dokéze:

o ® porozumiet zmyslu priecinka

Standardg ® vytvorit novy priecinok

® vytvorit systém priecinkov v pocitaci

® premenovat priecinok

® ulozit dokument do stiboru podla pokynov

® otvorit rozpracovany stbor a pokracovat v praci
podla pokynov

J 4

aclaml

Obsahové ® pojmy:subor, priecinok
itandard o vlastnosti a vztahy: stibory st uloZené v priecinkoch
Y kvoli prehladu, priecinok je polica, stibory st knihy
(maju svoju velkost, kapacitu)
® procesy: vytvorenie, ukladanie stiiborov

Metody o viklad
¢ e vyskumna metdda, heuristicka — tvoriva po etapach
Sl storytelling (rozpravanie pribehu)
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Didaktické e videoreportaz pojmové mapy, interaktivna tabula,
aplikacie (Mindomo), tablet, pocitad, textovy editor
® pracovné listy

prostriedky




Predmet: Informaticka vjchova Roénik: IV, rocnik ZS Vzdelavacia oblast: Stbory a zlozky siiborov

Aktivita 1: Skryta krasa

Ciele aktivity: oboznamit Ziakov s pojmami hardvér, softvér a osvojenie si danych vedomosti Metddy a formy: praca s IKT,
diskusia, samostatna praca Didaktické prostriedky: prezentacia PowerPoint, interaktivna tabula/dataprojektor, aplikacia

Mindomo Kli¢ové pojmy: hardvér, softvér

Postup: Ziaci pozorne sleduji prezentéciu.
Uroveri porozumenia méze uitel sledovat
priebezne pozastavenim prezentdcie a klade-
nim otazok (frontalne).

1.snimka: Na obrazovke je ,hovoriaci”
pocitac: ,,Ahoj deti, dovolte, aby som sa vdm
predstavil. Som vas pocitac¢ alebo, ako ma
niekedy voldte, ,kompjdter’ i pisicko”. Prial by
som si, aby ste ma vSak poznali dokonalejSie.
Mdm totiZ telo - technicku cast — hardvér. Je
to vsetko, o mézeme chytit do rik. Mozog, ciZe
programovt Cast - softvér. Dokonca, ked' so
mnou neSetrne zaobchddzaju, zvyknem i ocho-

riet, presne ako vy.”

2. snimka: Prazdna snimka, uz len zvuk

a postupne pribtdaju obrazky:

»Toto je m6j monitor (obrazok monitora). Ten
je pre vds najzaujimavejsi, lebo tu sa odohrdva
vsetko, Co prdve potrebujete alebo chcete
vidiet. Velmi délezitd je aj kldvesnica, ktorou
mi zaddvate rézne prikazy a rozprdvate sa so
mnou - s pocitacom. Aby som nezabudol, mdm
aj mysku. Nie je to ozajstnd mys, je to pocita-
Covd myska, ktord sluzi na obsluhu a orientdciu.
Délezitd je vSak zdkladnd jednotka. Ak by
som nemal zdkladnd jednotku, ¢o je méj mozog,
monitor by bol vecne Cierny. Kazdy pocitac
vSak oZivuje jeho jazyk - operacny systém
(napr. jeden zndmy je Windows), pomocou kto-
rého komunikujeme s pocitacom.”

3. snimka: Programova cast - softvér. , Tvo-
ria ho programy na pisanie, kreslenie, prdcu

s hudbou, tvorbu tabuliek, hry a pod. Mddrost
pocitaca predstavuju programy, ktoré su v riom
nainstalované.”

4, snimka: ,Jedna Cast bez druhej by bola
ni¢im. Dokopy tvoria inteligentné zariade-
nie - pocitac” (obrazok pocitaca - celku).

Ukazka prezentécie Pocitac:

S0m sa vam
predstavil.. somvas
potitat, alebc akoma
niekedy volate )
kempjiter ¢ pisitko.”

5o mnou nedetme

- zahchadzaju,
| ochariet, presne ako
vy .

Nasleduje hra podla pokynov. Na interaktivnej

tabuli vysvieti ucitel obrazky zobrazujice jed-

notlivé Casti pocitaca a zada Ziakom pokyny:

1. pokyn: Viyfarbi monitor (podla vyberu
ucitela: cely monitor alebo jeho okraj).

2. pokyn: Vyfarbi mys.

3. pokyn: Viypis§ do bublin nazvy jednotlivych
Casti pocitaca.

Alternativa: Uvedend aktivitu je vhodné
realizovat aj s tabletmi. Ziaci postupne odfo-
tia vSetky Casti pocitac¢a, pomocou tabletu

a aplikacie Mindomo vytvoria pojmovi mapu
pocitacovej zostavy. Aplikaciu je mozné stiah-
nut bezplatne na https://goo.gl/ZkWaTé.



https://goo.gl/ZkWaT6

Tematicky celok: Softvér a hardvér — praca so sibormi a s priecinkami Téma: Praca so stibormi a s priecinkami

Aktivita 2: Nahravanie zvukv

Ciele aktivity: oboznamit Ziakov so vstupnymi a s vystupnymi zariadeniami pocitaca Metody a formy: praca s IKT, diskusia,

sy

samostatna praca Didaktické prostriedky: prezentacia, reproduktory, mikrofon, aplikacia Clarisketch Klti¢ové pojmy: vstupné

a vystupné zariadenia

Postup: Pomocou prezentacie vysvetli ucitel
zakladnu PC zostavu, ktort tvoria: zakladna
jednotka, ku ktorej sa pripajaja monitor,
klavesnica a mys (okrem tychto zariadeni sa
k pocitacu pripajaju aj iné zariadenia napr.
tlaciaren, reproduktory, mikrofén). Mys,
klavesnica ¢i mikrofén patria medzi vstupné
zariadenia, pretoZe cez ne vstupuji informa-
cie do pocitaca. Tieto informacie mézeme
vidiet alebo pocut cez vystupné zariadenia,
a to napriklad monitor, tlaciaren ¢i repro-
duktory.

Teraz si ukdZeme, ako funguju vstupné
a vystupné zariadenia pocitaca. Naucime sa
nahrdvat zvuk do pocitaca.”

. iTunes
| Languages Cnline
. Microsoft Office
. Pri spusteni
. Prisluenstvo
. SharePoint
5/kype Pomoc a technicks podpora
. Udriba

. VideolAN

Ovlddaci panel
Zariadenia a tladlarme

wolené programy

=T =1 =1 =1 =1 < =1 =] =

4 Naspat

. Prisluienstvo
U8l Centrum nastavenia mobilnych zariadeni
@ Centrum synchronizicie
[ Kalkulacka

Ucitel na interaktivnej tabuli ukazuje kroky
nahravania zvuku (Start, prislusenstvo, nahra-
vanie zvuku).

»Teraz nahrajte do nahrdvaca krdatky odkaz...”
(Ziaci nahravaju). ,Zapnite si reproduktor

a vypocujte si svoj odkaz. Nahrali ste svoj hlas
do vstupného zariadenia a vo vystupnom zaria-
denf ste si svoj odkaz vypoculi. Zopakujte tento
postup este raz bez mojej pomoci.”

Aplikaéna cast: v aplikacii Clarisketch nakres-
lia Ziaci jednoduchy obrazok (dom, strom), kto-
rého tvorbu komentuju. (Clarisketch nahrava
vas hlasovy komentar, zatial ¢o kreslite.)
Vzniknuté video pustia ako svoj vystup.

L Nahravanie zvuku

VR
T

B¢ o al%

Cg Nastroj na vystrihovanie l

) Panel pre matematické vstupy
1| Poznamkovy blok




Predmet: Informaticka vjchova Roénik: IV, rocnik ZS Vadelavacia oblast: Stibory a zlozky siiborov

] ° [ 4 [ ) &)
Aktivita 3: Subory a priecinky
Ciele aktivity: oboznamit Ziakov so sibormi, s priecinkami, s podpriecinkami, s priponami siiborov Metddy a formy: praca
s DVO z portalu Kozmix, heuristicky rozhovor Didaktické prostriedky: DVO z portalu Kozmix Kli¢ové pojmy: priecinok (alebo

zlozka), subor, strom priecinkov

Postup: Ucitel spusti na interaktivnej tabuli DVO
z portalu Kozmix (Gloha Podme sa rozpravat 2/8) a Ziaci
postupne odpovedajl na poloZené otazky.

Podme sa rozpravat (2/7): KOD 170011

e Ako st usporiadené knihy v kniznici?
e Chodis do kniznice ¢asto?
e Vies najst lahko hladanu knihu?
e Ako vies, ¢i dany stbor je video alebo textovy stibor?
e Podla ¢oho to zistujes?
e Preco potrebujes udrziavat poriadok v siboroch
a zlozkach stuborov?
e Ako to mas doma vo svojom pocitaci?
e Ako je to v skolskom pocitaci?
Po odpovedani na otazky na prvej snimke prejde ucitel
plynule k animécii Praca so sibormi v DVO na portali
Kozmix.

Praca so sibormi (3/7): KOD 170011

Porozumenie obsahu zistuje ucitel pozastavenim animacie
a kladenim otazok typu:
e Aké siibory mas najéastejsie vo svojom PC?
e Pamatas si, aké su najcastejSie pripony pre filmy?
(.mp4, .swf, .avi)
e Pamatas si, aké sa pripony pre obrazky?
(jpg, -png, .bmp, .gif)
e Aké su pripony pre textové stibory? (.docx, .dog, .txt)
¢ Ako vyhladavas$ hudbu podla pripony? (mp3, .wma, .waw)
e Vies, ¢o je priecinok a ¢o podpriecinok?

Typy suborov je vhodné precvicit si v DVO. Tato Ulohu je
mozné vypracovat spolo¢ne, premietnutim na interaktiv-
nej tabuli alebo samostatne na PC/tabletoch.

Typy stborov (4/7): KOD 170011
Nasledne Ziaci vypliaja pracovny list s pokynom:
~Pamdtds sa, Co je adresdrovy strom? Skis doplnit

vyrazy na sprdvne miesto.”

Strom priecinkov (5/7): KOD: 170011
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Text napísaný písacím strojom


Tematicky celok: Softvér a hardvér — praca so sibormi a s priecinkami Téma: Praca so stibormi a s priecinkami

[ ] [ ° L\ & 4 v e
Aktivita 4: Upratujeme v pocitaci
Ciel aktivity: oboznamit Ziakov so stibormi a s priecinkami Metédy a formy: praca s PC, samostatna praca Didaktické
prostriedky: prezentdcia PowerPoint Kli€ové pojmy: siibor, priecinok PouZitie: vysvetlenie nového uciva, PC, samostatna praca

UkdZem vdm, ako si jednoducho udrzZiavame
poriadok v pocitaci. SliZia na to priecinky.
Prirovnajme ich napriklad k zésuvkdm v pra-
covnom stole. V jednom su ceruzky, v druhom
papiere, v tretom obaly atd. V pocitaci pra-
cujeme s priecinkami a so stibormi. Stibory
ukladdme do priecinkov. Ukladdme ich do
priecinkov, aby sme mali prehlad. V priecinku
st stbory, pretoZe spolu stvisia, maju nieco
spolocné. Napr. priecinok FOTO, podpriecinok
KARNEVAL 2015 a do neho ukladdme fotografie
z karnevalu. Stbory st vytvorené v programe,
maju svoju velkost a podla toho, v akom
programe boli vytvorené, ich delime na texty,
ktoré sme napisali, obrdzky, ktoré sme vytvorili
alebo stiahli z internetu, piesne ¢i tabulky.

KaZdy sibor md svoju ikonku, podla ktorej
lahko spozndme, o aky stbor ide. Stibor md aj
svoj ndzov: vZdy ho pomentivame tak, aby sme
ho vedeli lahko ndjst medzi ostatnymi stibormi
a aby sme ho rychlo podla mena spoznali aj

o rok. Aby sa ndm vsetky stbory nepomiesali,
ukladdme ich do uz spominanych priecinkov.
Tie maju vZdy rovnaku ikonu (ukdzka ikony
priecinku), no iny ndzov. Ndzvy priecinkom
ddvame tieZ my.”

Nasledne ucitel vysvetli a nazorne ukaze ukla-
danie stiborov do priecinkov.

Toto je prdazdny priecinok, toto je priecinok,

v ktorom sa nachddzajii uloZené stibory. KedZe
kazdy priecCinok md taku ist( ikonku, ktord sa
podobad na Zlté vrecko (podla anglického folder
- zdlozka), musime kaZdy priecinok pome-
novat. Najcastejsie podla toho, ¢o si do neho
ukladdme. Ndzov priecinka musi byt krdtky

a vystizny. Do priecinka nemusime ukladat

iba stibory, méZe obsahovat aj dalsi priecinok.
Napriklad v prieCinku s nazvom hudba méZzem
mat dalSie dva priecinky, Spievankovo 1a Spie-
vankovo 2.”

Pochopenie uciva zisti ucitel vypracovanim

pracovného listu. Ulohou Ziakov je:

¢ najst v pocitadi dva priecinky a napisat ich
nazvy,

e najst v pocitadi tri sibory a napisat ich nazvy
aj s priponou stboru.

Suabory a zlozky suborov - pracovny list
(6/7 vlavo): 170011

Stbory a zlozky suborov

Najdi v pocitadi:

a) 2 priecinky a napis ich nazvy;
b) 3 stibory a napis ich nazvy aj s priponou stiboru.

({r
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Predmet: Informaticka vjchova Roénik: IV, rocnik ZS Vadelavacia oblast: Stibory a zlozky siiborov

Stbory a zlozky suborov

TIP: Sikovnej$im ziakom méze ucitel
ponuknut v ¢asovej rezerve vytlaceny
pracovny list

Subory a zlozky stiborov - pracovny list
(6/7 vpravo): KOD 170011

1. Vyber tri prog
v pocitadi. Zapis ich nazov.

y, ktoré mas nains

2. Potom k nim napi$ pripony stiborov vytvorenych
Vv tychto programoch.

3. Vyber si jeden a nakresli ikonu suboru.

Na zaver hodiny ucitel premietne na interaktivnej tabuli,
pripadne rozda vytlaceny pracovny list, do ktorého Ziaci
dopisujd, aky dokument je vlozeny do priecinka.

Siibory a priefinky
L

Letee i

e © © ®ﬂ...,

Moje stibory

Aktivita 5: Vytvorenie priecinka

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, =

Ciele aktivity: oboznamit ziakov s vytvorenim nového priecinka, ulozit dokument do vytvoreného priecinka Metody a formy:
praca s PC, samostatna praca Didaktické prostriedky: interaktivna tabula, prezentacia, praca s PC Kli€ové pojmy: novy

priecinok, sibor

Postup: ,Predstav si, Ze vo svojej izbe nemds
svoju skrinku na oblelenie, ale musis sa o jednu
skrifiu delit so sestrou alebo s bratom. Rdno,
ked nestihas a pondhlas sa do skoly, lebo si
nepocul zvonenie budika a zaspal si, vytiahnes
zo skrine namiesto svojich nohavic sestrinu
sukriu. Siahnes do skrine znova a opdt vedla.
Tak je to aj s poriadkom v pocitaci. Musi§ mat
svoju skririu/priecinok, do ktorého si ukladds
svoje dokumenty, obrdzky alebo hudbu. Tak

a teraz si podme spolocne vytvorit spolocne
novy priecinok. Postupuj podla pokynov.”

Ucitel spusti prezentaciu, na zéklade ktorej si

jednoduchymi krokmi Ziaci vytvoria priecinok

a premenu;jl ho. Instrukcie:

1. Vytvor novy priecinok na ploche a pomenu;j
ho ziak.

2. V priecinku ziak vytvor dalSie priecinky
obrazky a texty.

3. Vytvor v grafickom programe obrazok, daj
mu nazov jablko. Priponu priloZi program.
Uloz ho do priecinka obrazky.

4. Potom priecinok obrazky premenuj na
ulohy.

5. Ak budes s pracou hotovy, zdvihnutim
ruky privolaj pani ucitelku, ktora ti ilohu
skontroluje.
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Tematicky celok: Softvér a hardvér — praca so sibormi a s priecinkami Téma: Praca so stibormi a s priecinkami

[ ° (] L &4 »
Aktivita 6: Ako pracuje pocitac
Ciele aktivity: spravne pospajat vstupné a vystupné zariadenia Metddy a formy: hra Didaktické prostriedky: karticky, sniirka,
$pendliky Klacové pojmy: pocitac, hardvér, vstupné a vystupné zariadenia

Postup: Deti si tahaju z kosika listky s nazvami castf
pocitaca. Vytiahnutt karticku si pripn na oblece-

nie. Deti, ktoré maji nazov vstupného zariadenia, si
vyberu pripravent modra $nurku. Deti, ktoré maja
nazov vystupného zariadenia, si zobert Zlta Snarku.
Dieta - pocitac si sadne na stred koberca, ostatné deti
oproti nemu. Postupne sa pomocou $ndrok ,,pripajaja”

k pocitacu. Ucitel pripajanie reguluje povelmi: ,Pripoja sa
vstupné zariadenia” a pod.

Ucitel zadava ulohy typu: , Ideme pisat, ktoré zariadenia

sa postavia.”

Deti uréuji: KLAVESNICA, MONITOR, pripadne

TLACIAREN. Kazdé dieta povie, ¢i je vstupnym alebo )
vystupnym zariadenim a preco.

(r

Zaverelné otazky:

o Ako sa ti pacila hra?

e Co bolo pre teba tazké/lahké?

o Ktoré st vstupné/vystupné zariadenia? Preco?

Pouzita literatira a zdroje
1. https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.EXswap.Mindomo
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Predmet: Prvouka (prirodoveda) Ro&nik: 1L roénik 75 Vzdelévacia oblast: Clovek a priroda
Tematicky celok: ZivoETchy Téma: UpInd a nedipind premena

Mgr. Silvia Fabdova
doc. RNDr. Renata Bernatova, PhD.

PREMENA

vg konoveé Ziak vie/dokaze:
$tandard ® vymenovat rozdiely medzi mladatom a dospelym Zivocichom
standardy , vymenovat fazy vyvinu vazky a lienky
e opisat vlastnymi slovami, ako prebieha neGiplna premena
vazky
® opisat vlastnymi slovami, ako prebieha Gplnd premena lienky
e vymenovat dva zivocichy s Gplnou a dvoch s netdplnou
premenou
o vysvetlit vlastnymi slovami proces zvliekania u Zivocichov
e vymenovat Styri Zivocichy, ktoré sa zvliekajd

@
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Obsahové @ vyvinové fazy hmyzu
a ® (plna a netplna premena
standardg ® zvliekanie

Metédg e demonstracia

§ ® rozpravanie
artormy opis

® vysvetlovanie

® slovna instruktaz

® rozhovor

® dramatizacia

e diskusia, prvky obratenej hodiny
o didakticka hra, hadanka, tajnicka
® praca s encyklopédiou

® pracas IKT

® problémové vyucovanie

® skupinova praca

Didaklicke einteraktivna tabula, tlaciaren, DVO z portalu Kozmix, tablety,
aplikacia Kahoot, Timeline, Poznamka S, internet

® obrazky (rovnaké podoby v mladosti i dospelosti): malé dieta
- dospely clovek, Stera — pes, maca — macka, Zrieba - kon

® obrazky (rozne podoby v mladosti i dospelosti) - larva,
vajicko lienky, vazky, hisenica lienky, kukla lienky, mlynarik,
Svab, vos, blcha, Sidlo, vazka, nymfa vazky, plostica, mucha

® magneticka tabula, pracovné listy, lepidla, noznice

prostriedky
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problémové
vyuéovanie

Predmet: Prvouka (prirodoveda) Rodnik: 11 rocnik 75 Vzdeldvacia oblast: Clovek a priroda

Aktivita 1: Podobame sa?

Ciele aktivity: vymenovat rozdiely medzi mladatom a dospelym Zivocichom Metddy a formy: demonstracia, rozhovor,
problémova tloha Didaktické prostriedky: magneticka tabula, obrazky Zivocichov, aplikicia Kahoot Kliéové pojmy: mlada,

dospely jedinec

Postup: Ucitel ukazuje ziakom v kruhu
obrazky mladat a dospelych jedincov. Ulohou
Ziaka je spravne vybrat obrazky dospelého
Zivolicha a jeho mladata a ulozit ich vedla
seba na magnetickd tabulu. Ziaci si vzajomne
kontroluju spravnost vyberu obrazkov.

Ucitel: ,,Pozorne si prezrite obrdzky na mag-
netickej tabuli. Vidite nejaky rozdiel medzi
dospelym Zivocichom a jeho mlddatom?”

Ziaci vymenovavajl rozdiely, ktoré vidia, napr.
velkost, chybajlce kridla atd. Spolo¢ne vyvo-
dia zaver, ze Zivocichy sa pocas Zivota vyvijajd,
rastd, menia svoj vzhlad.

Alternativa: V aplikacii Kahoot maja ziaci
pripravené pexeso s obrazkami. Na interak-
tivnej tabuli spolo¢ne alebo vo dvojiciach
priraduji obrazky mladat k obrazkom
dospelych jedincov.

Aktivita 2: Neuplna premena

Ciele aktivity: vymenovat Stadia vyvinu vazky, opisat vlastnymi slovami, ako prebieha neiiplna premena vazky Metédy
aformy: demonstracia, opis, praca s DVO Didaktické prostriedky: DVO Netiplna premena, DVO PLTKlaéové pojmy: netiplna

premena, vazka, vajicko, larva - nymfa

Postup: Na interaktivnej tabuli vyucujici
spusti animaciu z DVO o nelplnej premene
vazky. Premena vazky ma tri vyvinové

fazy: vajicko, larva - nymfa, dospela vazka.
S pomocou ucitela si Ziaci osvoja poznatok,
ako prebieha nelplna premena. Jednotlivé
fazy vyvinu si zapisu do zosita.

Nedplna premena (2/9): KOD 170006

Alternativa: Ucitel rozda Ziakom pripravené
prazdne pracovné listy (pozri ukazka praz-
dneho pracovného listu), jeden je pripevneny
na interaktivnej tabuli. Spolo¢ne vpisuju do
pracovného listu pojmy: nelplna premena,
vajicko, larva - nymfa, zvlieka sa viackrat,
dospely jedinec. Do posledného okna dopl-
nia mena dalsich Zivoc¢ichov z animacie, ktori
sa vyvijaju nelGplnou premenou. Potom si
kazdy ziak z prvého vytlaceného pracov-
ného listu z DVO vystrihne a vlepi do zosita
k predtym napisanym pojmom obrazky jed-
notlivych faz vyvinu vazky, k prvému pojmu
(vajicka) ich dokresli.

Rézne fazy vyvinu - pracovny list (8/9):
KOD 170006
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Tematicky celok: /ivocichy Téma: Ulpind a nediping premena

Ukazka/navrh pracovného listu:

Premena - metamorféza

premena premena
1. 1.

2. 2.

3. 3.

4, 4.

Vazka Lienka

Aktivita 3: Uplna premena

Ciele aktivity: vymenovat stadia vyvinu lienky, opisat vlastnymi slovami, ako prebieha plna premena lienky Metédy a formy:
demonstracia, opis Didaktické prostriedky: DVO Uplna premena, DVO PL 1KlG¢ové pojmy: (iplna premena, lienka, vajicko,
larva - hisenica, mlynarik

Postup: Na interaktivnej tabuli vyucujici spusti animaciu
z DVO. Premena lienky ma Styri vyvinové fazy: vajicko,
larva - hisenica, kukla, dospely jedinec. S pomocou
ucitela si ziaci osvoja poznatok, ako prebieha Gplna pre-
mena. Jednotlivé fazy vyvinu si zapisu do zosita.

Uplna premena (4/9): <OD 170006

Alternativa: Opakujeme t0 ist ¢innost ako pri netplnej
premene. UCitel rozda pripravené prazdne pracovné
listy (pozri ukazka prazdneho pracovného listu), jeden
je pripevneny na interaktivnej tabuli. Spoloc¢ne vpisuju
pojmy: Gplnad premena, vajicko, larva - hdsenica, zvlieka
sa Styrikrat, kukla, dospely jedinec. Do posledného okna
doplnia mena dalsich Zivocichov z animacie, ktori sa
vyvijaji Uplnou premenou. Potom si kazdy Ziak z vytla-
¢eného PL1z DVO sam vystrihne a vlepi obrazky jednotli-
vych faz vyvinu k pojmom napisanym v zosite a dokresli
vajicka.

Rézne fazy vyvinu - pracovny list (8/9): KOD 170006

Ukazka vyplneného pracovného listu:

Premena - metamorféza

Nelplna premena Uplna premena

1. vajicko 1. vajicko

2. larva - nymfa, zvlieka sa viackrat 2. larva - hasenica, zvlieka sa Styrikrat
3. dospely jedinec 3. kukla

4. dospely jedinec
vazka, plostica, vos, Svab lienka, mlynarik, blcha, mucha
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Predmet: Prvouka (prirodoveda) Roénik: 11 rocnik 75 Vzdeldvacia oblast: Clovek a priroda

Aktivita &4: Skladame puzzle

o~

Ciele aktivity: vymenovat fazy vjvinu lienky a vazky, priradit nazov vjvinovej fazy k obrazku Metddy a formy: slovna

spiil"‘::‘r’:c : instruletaz, didakticka hra, timova spolupraca Didaktické prostriedky: puzzle, obrazky, aplikicia Timeline Klacové pojmy:
lienka, vajicko, larva, hasenica, vazka, nymfa
Postup: Ucitel rozdeli Ziakov na skupiny. Alternativa: Na tabletoch spustia aplikaciu
KaZda skupina dostane puzzle, ktoré posklada, Timeline. V databaze obrazkov majd vietky
pomenuje poskladany obrazok a napise ho fazy Gplnej a nedplnej premeny. Podla
do zosita. Puzzle si skupiny vymienajd, azkym  postupnosti zoraduji jednotlivé obrazky na
nemajl zapisané nazvy vsetkych faz vyvinu Casovu os. Vytvoria tak obe premeny. Ucitel
lienky a vazky. Nasledne ucitel rozda ziakom vytlaci kazdému ziakovi obidve osi, ktoré si
zmensené obrazky vyvinovych faz lienky vlepia do zositov. K obrazkom si dopisu nazvy
a vazky, ziaci si ich vlepuju podla postupnosti vyvinovych faz.

do zositov a k nim priraduju spravne nazvy,
ktoré si zapisali po zloZeni puzzle.

[ ° [ 4
e Aktivita 5: Vyrobme si plagat
Ciele aktivity: vymenovat Stadia vyvinu lienky a vazky, vymenovat dva Zivocichy s Gplnou premenou a dva s netiplnou

: :il':o‘r':ca premenou Metédy a formy: rozpravanie, samostatna praca, timova spolupraca, praca s encyklopédiou Didaktické prostriedky:
A DVO Vyvin a Hmyz, plagat, encyklopédie Klti¢ové pojmy: premena, mlynarik, blcha, mucha, plostica, Svab, vos

Postup: Ziaci na tabletoch vypracuji tlohu 5/9 a 6/9
z DVO. Spatnu vazbu im poskytuje animacia: ak Ziak
oznadi nespravnu odpoved, program ho zvukom upo-
zorni na nespravne rieSenie.

Vyvin (5/9): KOD 170006
Hmyz (6/9): 1<OD 170006

Alternativa: S vyuzitim encyklopédie Ziaci zistujd, akymi
fazami prechadza vybrany zastupca hmyzu. Kazda
skupina dostane jedného zastupcu hmyzu. Vyhladajd
potrebné informacie, urobia si zapis a pripravia plagat,
ktory potom prezentuju pred triedou. Plagaty rozdelia
na dve skupiny podla typu premeny a zavesia na vidi-
telné miesto v triede, pripadne na chodbe skoly.
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https://moj.kozmix.sk/obsah/p/premena/lpc_sk_sci_063

Tematicky Celok: /ivocichy Téma: Uplnd o neiplnd premena

Aktivita 6: Zvliekame sa

Ciele aktivity: Vysvetlit viastnymi slovami pojem zvliekanie Metddy a formy: diskusia, samostatna praca, praca s DVO Didaktické
prostriedky: DVO Zvlielanie, praca s vyhladavacom, encyklopédie Kliové pojmy: zvliekanie, uzovka, krab, chameledn, rak, krizialk

Postup: Utitel polozi otazku: ,Co je to zvlieka-
nie?” Ziaci diskutuijd, ¢o tento pojem zna-
mena. Potom pomocou vyhladavaca zistujq,
Ze zvliekat sa okrem lariev hmyzu moézu aj
hady, kraby a iné Zivocichy. Kazdy Ziak ma za
Ulohu vybrat si jedného takéhoto Zivocicha

a napisat o fnom prispevok do prirodovedného
Casopisu. Délezité informacie Ziaci vyhladaju
na internetovych strankach alebo v encyklo-
pédiach. S pomocou ucitela vytlacia obrazok
Zivocicha, ktorym spestria svoj prispevok.
SnaZzia sa vymysliet originalny a pitavy nazov
prispevku, ktory by Citatela okamZite zaujal.

Alternativa: Na interaktivnej tabuli hladaju
odpoved na otazku: Co je to zvliekanie?

2Zvliekanie (7/9): KOD 170006

Aktivita 7: Vgvin lienky na videu

Ciele aktivity: opisat vlastnymi slovami vyvin lienky Metédy a formy: demonstracia, opis, vysvetlovanie, samostatna praca
Didaktické prostriedky: aplikacia Poznamka S, praca s vyhladavacom, http://www.mudramama.sk/zivotny-cyklus-lienky/
Klacové pojmy: cylclus Zivota, premena, faza, vyvin, vajicko, kukla

Postup: Ucitel spusti video o vyvine lienky

z webovej stranky (napriklad z http://www.
mudramama.sk/zivotny-cyklus-lienky/). Po
prezreti videa Ziaci vymenuju stadia vyvinu
lienky a blizsie ich opisuju. V pripade, ze Ziaci
nie¢omu nerozumeli, ucitel im to vysvetli
(video je bez komentara, popis je v anglickom
jazyku).

TIP: Ucitel moze zastavovat video a opisovat
jednotlivé fazy vyvinu. Ziaci si na tabletoch
napisu myslienkovi mapu v Poznamke S.

Alternativa: Ziakom pripravime tvorivi ¢ast
hodiny. Uloha: skis vytvorit jednotlivé fazy
vyvinu motyla alebo lienky napr. z plasteliny,
réznych prirodnin a pod.

Aktivita 8: Predstavime ta

Ciele aktivity: vymenovat Styri Zivocichy, ktoré sa zvliekaji Metddy a formy: demonstracia, rozpravanie, dramatizacia, timova
spolupraca, prvky obratenej hodiny Didaktické prostriedky: hadanky, tajnicky, https://www.youtube.com/watch?v=XVC3kiY3jj0

Kltcové pojmy: muchy, lienky, rak, uzovka, ropucha, jasterica

Postup: Ucitel rozdeli ziakov do Siestich
skupin: ropuchy, jasterice, raky, uzovky,
muchy, lienky. Kazda skupina ma za Glohu
predstavit svojho Zivocicha jednym zo sp6-
sobov: dramatizaciou, zvukovym prejavom,
kresbou, vymyslenou hadankou, ¢i zaspieva-
nim informacif o fiom.

Ucitel im na tuto aktivitu poskytne dosta-
tok ¢asu a potom kazda skupina predvadza
svojho Zivocicha. Ostatni hodnotia ich vykon
palcom hore, stred a dolu.

Alternativa: Vyucujici pouZzije metddu
obratenej hodiny. Doma si Ziaci pozru roz-
pravku Vcielka Maja, ¢ast Motyl (napriklad
cez www.youtube.com). Nasledne na hodine
prerozprava jeden Ziak alebo viacerf Ziaci cely
pribeh s opisom jednotlivych faz premeny.
Rozpravku si mézu nakreslit ako leporelo
alebo komiks.

Pouzita literatdra a zdroje
1. http://www.mudramama.sk/zivotny-cyklus-lienky/
2. https://www.youtube.com/watch?v=XVC3kiY3jj0

)

timova
spolupraca

dramatizacia

)

obratené
vyuéovanie



http://www.�mudramama.sk/zivotny-cyklus-lienky/
http://www.�mudramama.sk/zivotny-cyklus-lienky/
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/premena/lpc_sk_sci_063

SLOVENSKO

/I

L0




Predmet: Vlastiveda Rocnik: IV. roénfk Z8 Vzdelévacia oblast: Clovek a spolonost
Tematicky celok: Mapa Téma: Slovensko na mape

Mgr. Monika Knapikova
doc. PaedDr. Jan Kancir, PhD.

SLOVENSKO NA MAPE

vgkonové Ziak vie/dokéze:

standar dlj : |dke’nt|f:|kovat znaky na mape (farby, tvary) ’

ukazat polohu Slovenska na mape sveta a Eurépy

® poznat velkomesta a stredne velké mesta Slovenska,
ukazat ich polohu na mape

® naucit sa planovat tary pomocou internetového
planovaca

® spracovat informacie o najzaujimavejsich prirodnych
Ukazoch Slovenska

® ukazat na mape Slovenska svoju obec

@®
©
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Obsahové ® vlastivednd mapa Slovenska, znaky na mape

av legende, svetové strany na mape, poloha miestne;j
krajiny na Slovensku, vyznam modrej, hnedej a zelenej
farby na mape

standardy

Netédg e diskusia

e ® pracas IKT
Yy . projektové vyucovanie

® outdoorové vyucovanie
® obratena hodina

® samostatna praca

® praca v skupine

® praca vo dvojiciach

® rovesnicke vzdelavanie
® timova spolupraca

Didaktické e tablet, dataprojektor, interaktivna tabula, DVO
z portalu Kozmix

® Skolsky atlas Slovenska republika, ndstenna mapa
Slovenskej republiky, nastenna mapa Eurépy, mapa
sveta, mapa Slovenskej republiky formatu A2

® pracovné listy, papiere, farebné papiere, lepidl3, lepiace
pasky, Stvorcekova lepiaca guma, noznice, plagatovy
papier, polystyrén, plastelina, obalky

prostriedky
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rovesnicke
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timova
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rovesnicke
vzdelavanie
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Predmet: Viastiveda Rocnfk: IV. roénik ZS Vzdeldvacia oblast: Clovek a spolocnost

[ ° = ° 1 4
Aktivita 1: Ziva mapa
Ciele aktivity: identifikovat znaky (farby) na mape, poznat priblizna polohu vyznamnych geografickych miest Metody a formy:
rovesnicke vzdelavanie, praca v skupine Didaktické prostriedky: velka mapa Slovenska prekreslena na plastovej folii, nazvy
miest, pohori, niZin a riek, farebné papiere vo farbach pouzivanych na mape, dve mapy Slovenska Klticové pojmy: mapa,
mesta, pohoria, niZiny, rieky
Postup: Ucitel si pripravi velkd mapu Sloven-
ska prekreslent na plastovej folii. Pripravi
nazvy miest, riek, pohori, niZin a pod. tak,
aby boli Citatelné aj z vacsej dialky, a farebné
papiere (hnedé, tmavohnedé, zelené, modré
a ¢ervené kruhy troch velkosti).

Ziak si naslepo vyberie jeden geograficky nazov.
Na zaklade toho si vyberie farebny papier a po-
lozi ho na miesto, kam geograficky nazov patri
(pokial pojde o rieku, mdZe sa prejst v smere
toku rieky a nazov polozit k jej prameniu).

Ostatné dve skupiny kontroluji spravnost
rozmiestnenia spoluziakov pomocou mapy
Slovenska. Ak je nejaké miesto urcené sporne,
diskutujd o tom.

Ziaci sa rozdelia na tri skupiny, jedna skupina
pracuje a ostatné dve sleduju spravnost riese-
nia na mensich mapach Slovenska.

[ ° [ 4
Aktivita 2: Mapa z polystyrénv
Ciele aktivity: poznat velkomesta a stredne velké mesta Slovenska, ukazat ich polohu na mape Metddy a formy: timova
spolupraca, obratené vyucovanie, rovesnicke vzdelavanie Didaktické prostriedky: polystyrén formatu A2, mapa Slovenska

formatu A2, papieriky (pocet podla potreby) forméatu A8, $pajle, lepiaca paska, cervena plastelina, Skolsky atlas Slovenska
republika, tablet Klticové pojmy: mapa, obce, mesta, velkomesta, stredne velké mestd, malé mesta

papieriky formatu A8 podla poc¢tu miest,
pisacie potreby.

3. Postup prace:
e Ziaci vyhladajl informécie o danych

Postup: Ucitel vytla¢i mapu Slovenska na
papier formatu A2, pripevni ju na polystyrén
a pripravi vsetky pomdcky.

1. Rozdelenie ziakov do skupin: Ucitel

rozdeli ziakov do skupin podla krajov. mestach.

Vznikne osem skupin. Ulohou Ziakov e Zistené informacie napiSu na papierik.
bude nastudovat si informacie o mestach o Najdené fotografie poslu ucitelovi (aby ich
v danom kraji - ¢i do toho kraja patri mohol vytlacit).

velkomesto, aké je v lom stredne velké o Urobia gulicky z Cervenej plasteliny

mesto, malé mestd a ostatné obce. (napr. priemer guli¢ky 2 cm pre velké

2. Zadanie instrukcii a rozdanie pomocok:

Ucitel zvazi, kolkym mestam sa budu Ziaci
venovat (napr. velkomestu, stredne velkym
mestam, trom malym mestam a trom
obciam). Mesta a obce mézu vyberat podla
vlastnych preferencii (byvaji tam stari
rodicia, boli sme tam v lete na dovolenke, Zil

tam niekto slavny, natacal sa tam serial atd.).

Na ucitelovi je tiez, aky rozsah informacif

mesta, 1,5 cm pre stredné mest4, 1cm pre
malé mesta, 0,5 cm pre obce).

¢ Na Spajle prilepia papieriky

s informaciami.

e Spajle zapichnu do plastelinovej gulicky

(dizka $pajli tiez moZe zavisiet od velkosti
miest: velkomesta 27 cm, stredne velké
mesta 22 cm, malé mestd 17 cm, ostatné
obce 12 cm).

bude od Ziakov pozadovat (napr. nazov e Prezentacia prace: Ziaci zapichuju $pajle do
mesta, typ mesta podla velkosti, do akého polystyrénu na konkrétne miesta na mape,
okresu patri, pocet obyvateloy, rozloha, pred spoluziakmi prezentujl svoje zistenia.
zaujimavost, preco si Ziaci vybrali prave toto Mapa méze byt pouzita pri odpovediach,
mesto, fotografia). Ziaci dostant do skupiny skasani Ziakov ¢i dal3ej praci na hodinach.
Skolsky atlas Slovenskej republiky a tablet
s pristupom na internet, kde si vyhladavaju
oficialne stranky krajov a miest, cervent
plastelinu, pravitko, Spajle, lepiacu pasku,

POZNAMKA: Prezentacia prace Ziakov
(4. bod aktivity) sa moze realizovat na
nasledujicej vyucovacej hodine.



Tematicky celok: Mapa Téma: Slovensko na mape

Alternativa: Ziaci mézu pouzit aj iné farby
plasteliny pre iné prvky krajiny (napr. zelent
na oznacenie vyznamnych prirodnych
pamiatok, hnedd na oznacenie vyznamnych
kultdrnych pamiatok, modru na vyznacenie
kapelov, sivii na oznacenie priemyslu a pod.)
alebo ZItd bavlnku na znazornenie dialnic

a ¢iernu hlavnych tahov Zeleznic.

Aktivita m6ze byt bud rozdelena do dvoch
vyucovacich hodin, alebo na doméacu
pripravu (nastudovanie si informacii

o mestach, najdenie fotografii) a pracu na
hodine - v tom pripade je pouzita metdda
obrateného vyucovania.

Aktivita 3: Dovolenkova

Ciele aktivity: poznat polohu Slovenska na mape Eurdpy, poznat polohu Slovenska na mape sveta Metody a formy:
praca v skupine Didaktické prostriedky: nastenna mapa Eurdpy, fotky, Stvorcekova lepiaca guma Klicové pojmy: Eurdpa,

Staty, cestovanie

Priprava: Tato aktivita je zalozena na
skuto¢nych zazitkoch ziakov (alebo na

ich tizbach). Ucitel na predoslej hodine
vlastivedy Ziakom zadal Glohu, Ze si majd
priniest aspon jednu fotografiu z dovolenky
(popripade fotografiu miesta, kam by chceli
ist). Spolu s fotografiou by mali doniest
informacie: kde boli, ako dlho a akym
dopravnym prostriedkom cestovali.

Postup: Kazdy Ziak na hodine povie par viet
o fotografii z dovolenkovej alebo vysnivanej
destinacie. Nasledne prilepi na mapu Eurépy
maly farebny papier ku Statu, ku ktorému sa
popis viaze.

Zaroven spravi kazdy Ziak na zaklade svo-
jich informacii Ciarku/da hlas do spoloc¢-
nych tabuliek 1a 2, ktoré st pripravené na
tabuli vedla mapy.

V zavere aktivity mozu Ziaci spolu s ucitelom
vytvorit stlpcové grafy na tému Cestovanie
nasej triedy pocas prazdnin, ktorymi zobrazia
odpovede na otazky:

e Ktory stat je nasou triedou
najnavstevovanej$i? (Informacie do grafu
je potrebné vycitat z mapy.)

e Ako dlho nam trva cesta na prazdniny?

e Akym spOsobom vacsinou cestujeme na
prazdniny?

Na zaklade vytvorenych grafov je mozné

sa so ziakmi porozpravat, do ktorej krajiny

je vyhodnejsie cestovat na dlhsie obdobie,
kedy je vyhodnejsie ist autom alebo
lietadlom, na Co sa pripravit pri ceste na
dlhsSiu vzdialenost a pod.

Tabulka 1
Cestoval som... Pocet hlasov
menej ako 2 hodiny

viac ako 2 hodiny a menej ako
5hodin

viac ako 5 hodin

Tabulka 2

Cestoval som... Pocet hlasov

autom
vlakom
lietadlom

inym spdsobom

Tato aktivita dava Ziakom priestor na Gvahu

o porovnavani vyhod a nevyhod jednotlivych
spOsobov cestovania a prezentéciu svojich
nazorov. Oplati sa (napr. z ¢asového hladiska)
cestovat na vikend na juh Talianska alebo rad3ej
uprednostnime cestu do Slovinska? Rozhodujuci
je Ucel cesty - kultarny zaZitok (napr. koncert),
turistika, oddych...

Alternativa: Pokial su v triede Ziaci, ktori ces-
tovali aj mimo Eurépy, moze sa tato aktivita
realizovat na mape sveta.

~ -




Predmet: Viastiveda Rocnfk: IV. roénik ZS Vzdeldvacia oblast: Clovek a spolocnost

Aktivita 4: Rozdelené Uzemie

Ciele aktivity: spravne poskladat mapu krajiny, ¢itat z mapy Metddy a formy: praca s DVO z portalu Kozmix, skupinova praca,
prezentacia Didaktické prostriedky: DVO z portalu Kozmix, rozstrihana mapa v obalke, pracovny list s otazkami a lepidlo pre
kazdi skupinu Klucové pojmy: mapa, clenitost krajiny, Stat

Postup: Ziaci sa rozdelia do skupin tak, aby spoloc¢ne. Rozstrihal mapu jedného Stdtu a za

v kazdej skupine boli Styria az piati. Ucitel ten svet ju nevie poskladat. Myslite, Ze vam sa

oznami Ziakom, Ze na vyrieSenie Glohy maju to podari?”

pat minGt. Rozd4 im material. Ziaci si v skupine  Po uplynuti troch mindt ucitel Ziakom oznami, ze

urcia, kto a ako bude prezentovat ich pracu. eSte maju dve mindty. Po uplynuti dvoch mindt
Ziaci dokoncia pracu a vysledok p6jdu prezento-

Ucitel mbze pre aktivitu pouzit takito vat podla vopred dohodnutého poradia.

motivaciu: ,Méj maly cestovatelsky Skriatok si  Mapa - pracovné listy (strana 7/8):
chcel urobit puzzle z ciest, ktoré sme podnikli KOD 170009

Postrihaj mapu na obd(zniky. Potom ich 1. Aké (zemie mapa zobrazuje?
pomiesaj a spravne poukladaj. Podla mapy
odpovedz na otazky.

2. Co znamenaju Eervené Ciary?

3. AkY je najvyssi vrchol na mape?

3
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Aktivita 5: Planovanie tiry

Ciele aktivity: naucit sa planovat ttiry pomocou internetového planovaca Metddy a formy: samostatna praca, praca s IKT Didaktické
prostriedky: http://mapy.hiking.sk/?ref=navigator, tablet Klicové pojmy: tiira, trasa, znacky, turisticky chodnik, planovanie

Postup: Ucitel ukaze Ziakom planovanie ttry pomo-
cou portalu hiking.sk. Klikne na mapu, vyberie pohorie
(najlepsie v blizkom okoli bydliska ziakov), pravym
tlac¢idlom mysi klikne na zaciato¢ny bod trasy, rovna-
kym sp6sobom mdze pridat medzibod trasy a na zaver
trasu ukondi. V okne vpravo hore vyberie optimaliza-
ciu trasy a klikne na policko vlavo ,Vypocitat”.

POZNAMKA:Na stranke
hiking.sk st uzitocné informécie
o chatach, tulniach, ndjdeme
tam aj r6zne zaujimavé clanky

a fotografie, ktoré mozu sluzit
na motivaciu Ziakov.

Teraz sa zobrazia informécie o trase, ako je sttpanie,
klesanie, vzdialenost, ¢as a graf tiry. Je mozné vytlacit aj
detailny popis tdry. Ked ucitel ukaze postup celej triede,
planu;ju si Ziaci vlastné tiry na tabletoch.



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/mapa/lpc_sk_geo_008

Tematicky celok: Mapa Téma: Slovensko na mape

Aktivita 6: Vjletnici

Ciele aktivity: efektivne si vybrat vybavenie na tiru Metody a formy: samostatna praca, timova spolupraca, diskusia Didaktické
prostriedky: obrazky turistického materialu, maketa ruksaku pre kazdého Ziaka, maketa auta pre kazdui skupinu Kl¢ové pojmy:

tara, planovanie, turisticky material, turistické oblecenie a obuv

Postup: Ucitel predstavi ziakom trasu dvoj-
dnovej tiry, ktord by bolo mozné spolocne
absolvovat. Pripravi pracovny list s obrazkami
veci (vybavy), potrebnych na taru, a maketu
turistického ruksaku pre kazdého Ziaka.

Kazdy Ziak si vyberie veci potrebné na turis-
tiku a ,zbali” si ich do ruksaku. Potom sa Ziaci
rozdelia do skupin po Styroch a ucitel im
rozda maketu auta. Pretoze v aute nebude
dostatok miesta, kazdy ziak sa musi vzdat

asporni jednej veci a vybrat si najdolezitejsie,
ktoré si ponecha. Je potrebné Ziakom pove-
dat, ze svoj ruksak si budd na tare niest po
cely Cas. Po tejto informacii sa Ziaci mozu
rozhodn(t vylozit z neho este jednu vec.

Na zaver aktivity si ziaci v ramci kolektivu
ukazu, pre ktoré veci sa rozhodli. Ucitel je
iniciatorom diskusie, Ziaci navzajom vysvet-
[uja, preco sa rozhodli pre dané veci, ktoru
vec boli ochotni nechat doma a pod.

Aktivita7: Slovensko—desat prirodngch divov

Ciele aktivity: spracovat informacie o najzaujimavejsich prirodnych tikazoch Slovenska Metddy a formy: obratené vyucovanie,
rovesnicke vzdelavanie, timova spolupraca, prezentacia, hlasovanie, praca s IKT, projektové vyucovanie Didaktické prostriedky:
tablet/pocitac, dataprojektor, tlaciaren, webové stranky zamerané na informacie o slovenskej prirode, papiere, pisacie pomdcky,
lepidlo Klucové pojmy: priroda (rastliny, zvierata, pohoria, vrchy, jazera, rieky, jaskyne, chranené oblasti, narodné parky)

Postup: Na tuto aktivitu potrebuje kazda
skupina tablet alebo moze aktivita prebiehat
v poditacovej u¢ebni. Ziaci potrebuji mat
pristup k informaciam z internetu, moznost
elektronicky zaslat svoje prace ucitelovi,

aby ich mohol zverejnit pred celou triedou

pomocou dataprojektoru. Predpokladany ¢as

na danu aktivitu st dve vyucovacie hodiny

s potrebnou domacou pripravou. Aktivita by

mala prebiehat v jednotlivych krokoch.

1. Ucitel vyhlasi v triede sttaz s nazvom Desat
prirodnych divov Slovenska. Sataz ma pat
Casti:

e nominacia prirodnych divoy,

¢ vyber piatich prirodnych divov za skupinu,

e spolocné triedne hlasovanie za desat naj,
vyhodnotenie sttaze,

¢ spolocCné tvorenie nastenky v triede.

2. Kazdy Ziak si doma pripravi aspon tri
nominacie prirodnych divov. Na hodine
sa ziaci rozdelia do skupin tak, aby
v kazdej boli Styria az piati Ziaci. Spolo¢ne
vyberul pat najzaujimavejsich prirodnych
divov Slovenska a predstavia ich triede.
Potom kazdy ziak v triede hlasuje za pat
prirodnych divov a vyberie sa desat tych,
ktoré dostali najvyssi pocet hlasov.

3. Kazda skupina si vyberie podla zaujmu
alebo si nahodne vyZrebuje dva prirodné
divy, ktoré spracuje. Uroven, rozsah a formu
spracovania urcuje ucitel. Vysledné prace sa
zverejnia na nastenke v triede.

Alternativa: Ucitel sa mdze rozhodnut tto akti-

vitu realizovat ako Skolsky alebo domaci projekt.

POZNAMKA:

Odportcame zZiakom, aby cerpali informacie
z oficialnych webovych stranok ako:
http://www.unesco.sk/
http://www.sopsr.sk/natura/ (sistavy
chranenych Gzemi ¢lenskych krajin EU)
http://www.ssj.sk/ (sprava slovenskych jaskyr)
http://www.krasneslovensko.eu/ (informacie
o krasnych miestach na Slovensku)
http://www.mojeslovensko.sk/ (tipy na vylety)
a v neposlednom rade zo svojich zazitkov

z turistiky po Slovensku.

Pouzita literatira a zdroje
. http://mapy.hiking.sk/?ref=navigator

. http://www.unesco.sk/

. http:;//www.sopsr.sk/natura/

. http://www.ssj.sk/ (sprava slovenskych jaskyri)
. http://www.krasneslovensko.eu/

. http://www.mojeslovensko.sk/
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rovesnicke
vzdelavanie

timova
spolupraca



http://www.unesco.sk/
http://www.sopsr.sk/natura/
http://www.ssj.sk/ (spr�va slovensk�ch jask�<0148>)
http://www.krasneslovensko.eu/
http://www.mojeslovensko.sk/




Predmet: Roénik: Vzdeldvacia oblast:
Tematicky celok: Téma:

Mgr. Silvia Faboodva
doc. ThDr. PaedDr. Ing. Gabriel Pala, PhD.
Mgr. Lydia Kolekova

Ziak vie/dokéze:

® prerozpravat s pomocou ucitela biblické udalosti
zvestovania a narodenia Jezisa

® nakreslit dva symboly Vianoc

® zmysel a hodnota daru
® narodenie Jezisa Krista

® pracas IKT as DVO

® rovesnicke vzdelavanie
® praca vo dvojiciach

® obratena hodina (prvky)
e diskusia, rozhovor

o didakticka hra

® hra na hudobnych nastrojoch
® skupinova praca

® hra natelo

® brainstorming

® kolaz, obrazkova osnova
® problémova tloha

® pojmové mapy, interaktivna tabula, aplikacia Timeline,
DVO z portalu Kozmix, tablety, internet, hadanky,
puzzle, Orffove hudobné nastroje, databaza obrazkov

® karticky s témou Vianoc, noznice, lepidla, kartén,
vykresy, fixky, farby, vianoc¢né peciatky, obrazky
narodeninovej oslavy, skladacka text o prichode
Troch krélov, Sablény Sv. rodiny, malovanky,
dekora¢ny material



)

!

Predmet: Rocnik:

Ciele aktivity:

Didaktické prostriedky:
Klucové pojmy:
Postup: Ziaci sedia v kruhu a ucitel kladie
otazky tykajlce sa oslavy ich narodenin, ako
sa na nu pripravujy, koho pozyvajd, aké jedlo
a vyzdobu chystaju, ¢i sa tesia na priatelov.

Vyucujlci si na interaktivnej tabuli pripravi
obrazky narodeninovej oslavy - slavnostne
prestrety stél, torta, balény, vyzdoba, dar-
ceky, pozvanky, sviecky, malinovka, narode-
ninové &iapky, konfety. Ziaci z nich postupne
vytvoria obrazok s nazvom Narodeniny.

Alternativa: Na tabletoch si Ziaci spustia DVO

Narodeniny a priradujd obrazky. Zistuju, Zze

Vzdeldvacia oblast:

Metddy a formy:

Vianoce su vlastne tieZ oslavou narodenin.
V tomto Case sa narodil maly Jezis.

Narodeniny (4/8):
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Ziaci na pripravené karti¢ky nakres-

lia darcek, ktory by chceli darovat malému JeZiSovi. Sikovnejsi
prvaci, ktori uz vedia pisat, napiSu pozvanku na viano¢ni narodeni-
novl oslavu a ozdobia ju viano¢nymi peciatkami.

Otazky:

Metody a formy:

Klacové pojmy:
Postup: Vyucujlci vyuZije metédou obratenej
hodiny, ktora spociva v tom, Ze pocas domacej
pripravy si Ziaci samostatne alebo s rodi¢mi
prezry, aj viackrat, DVO animéciu Narodenie
v Betleheme. Ucitel postupne vyvolava Ziakov,
ktorf podla pripravenej obrazkovej osnovy na

tabuli prerozpravaju pribeh narodenia Jezisa.
Narodenie v Betleheme (3/8):

e Komu by si poslal pozvanku?
o Z akého darceka by mohol mat JeZi§ najvacsiu radost?

Didaktické prostriedky:
Ciele aktivity:

Alternativa: Ziaci vytvoria vo dvojiciach na
tabletoch pomocou aplikacie Timeline casovi
os, na ktord umiestnia vopred pripravené
obrazky. Potom si navzajom podla nej poroz-
pravaju pribeh. M6zu ho pripadne odprezento-
vat pred triedou.

Vyucujlci zopakuje otazku
zo zaveru videa a zisti, ¢i ziaci
vedia, kto eSte navstivil Jeziska.
Potom precita text, v ktorom sa
pise o prichode Troch kralov do
Betlehema. Ziaci nakreslia obra-
zok podla pocutého.


https://moj.kozmix.sk/obsah/p/narodenie-jezisa/lpc_sk_rel_013
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/narodenie-jezisa/lpc_sk_rel_013

Tematicky Celok: Téma:

Metody a formy: Didaktické prostriedky:
Ciele aktivity:
Klucové pojmy:
Postup: Vyucujuci spusti hudbu z DVO. Na Ticha noc, svita noc (6/8):
interaktivnej tabuli st slova piesne. Precita
ich a vysvetli nezname slova (svaty, bdie, .
doéverny). Potom na slova vymyslia v skupin- n‘ﬁché ridc; VAt riacl
kach znak, aby si ich lah3ie zapamaitali. Ye=tim b, vieni sni,

sam len svity bdie doverny par,
straZi Dietatko, nebesky dar,

Naprikdad: o M
1. skupina: Ticha noc, svata noc - prilozia /
prst k peram a ukazu svatoZiaru - kruh nad

hlavou. L v -
2. skupina: Vsetko spi, vSetko sni - prikladajt
striedavo spojené dlane k licam - naznak Alternativa: Ziaci si vyber( Orffove hudobné
spanku. nastroje, ucitel pusti viackrat piesen z poci-
3. skupina: Sam len svaty bdie doverny taCa. Snazia sa pouzit nastroje vhodné na
par - zodvihn( ukazovak a naznacdia objatie.  uspavanku. Postupne vyraduju prilis vyrazné
4. skupina: StrazZi dietatko nebesky zvuky a zostane im triangel, kastanety,
dar - naznacia hojdanie dietatka v naruci. rumba gule, palicky. M6Zu pouzit aj hru na

5. skupina: Sladky JeZisko spi, sni, nebesky tisko telo - jemné Udery na hrud a podobne.
spi, sni — hladkaju dietatko raz na jednej

strane, potom na druhej. TIP: Ziaci, ktorf st Sikovnejsi, m6Zu nacvicit

hru na xyloféne.

Metédy a formy: Didaktické prostriedky:
Ciele aktivity:
Klicové pojmy:

Postup: Ucitel sa so Ziakmi rozprava o ludoch, Viano¢na pohladnica - pracovny list (7/8):
ktori st cez Vianoce sami. O [udoch, ktorf ostali
opusteni z réznych dévodov alebo st dlhodobo
hospitalizovani. ,Kde ich ndjdeme? MézZu to byt
susedia, ale aj ludia v domovoch déchodcov.
Ako by sme ich potesili?” Ucitel sa snazi vzbudit
u Ziakov zaujem o zaslanie pohladnic.

Tato aktivitu mozno realizovat v ramci prepo-
jenia s vytvarnou vychovou.

Za domacu Ulohu vyhladaji s pomocou
Z DVO vyucujici vytlaci pre kazdého Ziaka jednu  rodica alebo starSieho sirodenca adresu
pohladnicu (pracovny list Viano¢na pohladnica), ~domova déchodcov v ich regiéne, do ktorého
ktort vyfarbia. Pomocou brainstormingu vymys-  posld hotovt pohladnicu.
(aja vety, ktoré by mohli napisat na prazdnu
stranu. Ucitel ich zapiSe na interaktivnu tabulu,  Alternativa: Z vopred pripravenych obraz-
spolocne ich vytriedia. Vytlac¢ené vety vlepuji kov na viano¢ni tému tvoria kolaz. Vlepené
do pripravenych pohladnic. obrazky dotvoria temperovymi farbami.

% $

Y0 &


https://moj.kozmix.sk/obsah/p/narodenie-jezisa/lpc_sk_rel_013
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/narodenie-jezisa/lpc_sk_rel_013

.
2)

Y $

Predmet: Rocnik:

Metody a formy:

Ciele aktivity:

Postup: Ziaci si posadaji do kruhu na koberci.

Pred sebou maji képku nastrihanych vykre-
sov formatu A6, jedna strana s textom, druha
s Castou obrazka. Na magnetickej tabuli je
velka Stvorcova siet 4 x 4 Stvorce. Ucitel
vyvold Ziaka, ten si z kopky vyberie jeden
Stvorec a vyucujlci mu precita cast pribehu

o narodeni JeziSa. Porozmysla, do ktorej Casti
siete by mohol obrazok umiestnit. Takto vkla-
daju postupne vsetky diely aj ich znova pre-
miestfiujy, az vznikne obrazok Svatej rodiny.

Alternativa: Ucitel m6ze mat toto puzzle
vytvorené pomocou stranky

Metddy a formy: Didaktické prostriedky:

Postup: Ucitel pripravi listocky s menami
postav z pribehu. Ziak si vytiahne z misky
listok. Precita si slovo (ak je zlozité, pomoze
mu vyucujlci) a predstavi sa tak, ako keby
bol tou postavou, ale voli taky spbsob,

aby sa neprezradil. Ostatni hadajd, kym je.
Napr. ,V noci ma zobudil anjel. Povedal mi

o0 JezZisovi.” (Je pastier.)

Obmena: Ziaci si vyber malovanku s jednou
z postav pribehu. Vymaluji ju a predstavia
spoluZiakom. Napr.: ,Toto je Mdria. Je to
JeziSova mama.”

Vzdelavacia oblast:

Didaktické prostriedky:
Klacové pojmy:

http://www.bosounohou.cz/puzzle/creator.php.
Ziaci odpovedaju na hadanky tykajiice sa témy
a najrychle;jsi otoci dielik skladacky na interak-
tivnej tabuli. Tato aktivita je vhodna na skupi-
novUy i samostatnul pracu. Méze sa zvolit forma
rovesnickeho ucenia sa pouzitim tabletov.

Navrhy na hadanky:

¢ Na akom zvieratku sa viezla Maria?

e Kto sa narodil v Betleheme?

o Kde polozila Maria svojho synceka?

¢ Kolko mudrcov prislo pozdravit Jezisa?
¢ Preco nebolo babatku chladno?

Ciele aktivity:
Klacové pojmy:

Alternativa: Ziaci si vyber( jednu postavu
z pribehu a vytvoria jej znak:

e pastier — palica (ukazovadlo na tabulu),

e JeZisko - babika,

o Jozef - plast (obrus),

e Maria - vystrihnuté srdce.

Tieto znaky usporiadaji a vytvoria pomyselny
Betlehem, ktory umiestnia v triede.




Tematicky Celok: Téema:

Metddy a formy: Didaktické prostriedky:

Ciele aktivity:

Klticové pojmy:
Postup: Ziaci si pozr ukazku dreveného Betlehemu, ktort
im vyucujuci spristupni z webovej stranky. Ucitel povie,
Ze ho pan Jozef Pekara z Rajeckej Lesnej (ukaZe na mape)
vyrabal 15 rokov. Komentuje jednotlivé casti a jednodu-
chymi slovami vysvetluje niektoré ¢innosti a remesla.
Po skonceni videa rozda Ziakom na vykrese vytlacené Casti
Betlehema a postaviciek. Ziaci v skupinkach dotvaraju
a vyfarbuji jednotlivé diely. Zlepia ich dohromady a vyro-
bia Betlehem podla pracovného listu z DVO. Vyucujuci robf
poradcu, pripadne pomaha s naro¢nejsimi castami.

Betlehem - pracovny list (7/8):

Alternativa: UcCitel ma pripravené zvacsené Casti a diely
na karténoch. Ziakov rozdeli do skupiniek, ktoré maju

za Ulohu dotvorit kartény. Pouziju zvysky latok, kozusi-
niek, koralikov, stuziek, slamu, vatu a podobne. Spoloc¢ne
nakoniec umiestnia Betlehem na chodbu skoly.

Pouzita literatira a zdroje
1. https://www.youtube.com/watch?v=zw_oVK-IQxg

Betlehem

Vyrob si vlastny Betlehem. Ddkladne si precitaj
inStrukcie a postupuj presne podla nich. Ak je to
potrebné, popros o pomoc niekoho dospelého.

1. Vyfarbi a vystrihni postavicky.
Vystrihnuté postavicky nalep na tvrdy papier.

2. Prekresli obrysy zo vzoru Betlehema na harok
tvrdého papiera. Vyfarbi ho tak, ako chces, aby
vyzeral tvoj Betlehem.

3.Zloz harok pozd(z predznacenych liniek. Savislé
linky nastrihni.

4. Vystrihni obd(znikovy kisok papiera na strechu.
Vyzdob ho krepovym papierom (na vzor slamy)
alebo vatou (na vzor snehu).

5. Prilep do Betlehema postavicky a nasledne strechu

do nastrihnutych pasikov na $abléne Betlehema.

6.Pred Betlehem daj sneh z vaty.



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/narodenie-jezisa/lpc_sk_rel_013




Prierezova téma: Roénik: Vzdelavacia oblast:
Tematicky celok: Téma:

Mgr. Monika Knapikova
Mgr. Vladimir Fedorko, PhD.

Ziak vie/dokaze:

® predstavit seba i spoluZiakov kratkou charakteristikou

® pomenovat dévody pre vdacnost, prosbu,
ospravedlnenie

® podielat sa na vytvarani pravidiel skupiny

® roding, skupina, Skolska trieda
® pozdrav, vdacnost, ospravedlnenie
® pravidla skupiny

® zazitkové ucenie (scénky, storytelling)

® metdda riesenia dilem

® metdéda modelovania pribehov

® situacné metddy

® problémové situacie s moralnym pribehom

® rolové a situacné hry

® projektova metéda

o riesenie praktickych Gloh tykajdcich sa typickych
Zivotnych situdcif

e priklady literarnych pripadov

e dialog

o didaktické hry (s moralnym obsahom)

® tvoriva dramatika, dramatizacia

o vykladovo-problémova metoda

® tvorivé pisanie

® praca s DVO

® praca vo dvojiciach

® timova spolupraca

o frontalna, skupinova, kooperativna, individualna
vyucba

® interaktivna tabula, internet, tablet
® obrazova priloha

® prezentdcia v programe PowerPoint
e farbicky, pocitové ikonky

® interaktivne pracovné listy



Predmet: Rocnik:

Ciele aktivity:

Metédy a formy:

Postup: Ucitel vopred pripravi:

a) zbierku umeleckych fotografii jednotlivych
ruzi i celych zahonoyv,

b) instrumentalnu hudbu, ktora
dotvara pozitivnu klimu v triede
(napr. Yiruma - Maybe),

¢) PowerPoint prezentaciu o velvicii podivnej.

V Gvode hodiny je, ako na kazdej hodine etickej
vychovy, velmi doleZité navodit prijemnd atmo-
sféru, ktord dotvaraju aj nevtieravé tény zvole-
nej hudby. Ucitel hovori o sebe, aky ma den, o
ho zatial potesilo, a opyta sa Ziakov, kto sa chce
pridat, povedat niec¢o o svojom dni - pochvalit
sa, ako sa ma. Ziaci sedia v kruhu na vank-
Soch. Potom uvedie ucitel dant tému otazkou:
,Co chcti ludia vyjadrit, ak niekomu povedia:

Si krdsna ako ruza. Si vysoky sta jedla?”

Ucitel voli zname prirovnania zd6raz-
nujice vonkajsiu krasu ¢loveka. Obsah foto-
grafii koreSponduje s obsahom prirovnant.

Ucitel poskytne ziakom priestor na vyjadrenie
svojich nazorov. Necha kolovat starostlivo
zvolené fotografie ruzi s cielom vyvolat v Zia-
koch prijemny pocit z krasy a harménie. Povie
zaujimavosti o ruziach, ich pévabe, ktorym
udivuju cely svet. Ziaci sa mézu pripojit so svo-
jimi poznatkami o ruziach. Dalej poloZi ucitel
Ziakom otazku slovami: ,Podme hladat krasu
jedinec¢nej rastliny sveta - velvicie podivnej.”

Ukaze im len jeden zaber velvicie podivnej.
Ziaci opisuj(, ¢o vidia. Neexistuje $abléna
spravnych odpovedi. U¢itel ich odpovede
nekritizuje.

Potom si spoloc¢ne pozra niekolkominttovi
prezentaciu, ktorej obsahom st zakladné
informacie o tejto podivuhodnej rastline.

Vzdelavacia oblast:

Didaktické prostriedky:
Klacové pojmy:

Ucitel vedie so Ziakmi rozhovor o obsahu

s cielom napomoct im pochopit vnatornu

a vonkajsiu krasu, prvy dojem. V zavere
porovna svoj prvy dojem a prvy dojem
Ziakov z ruze aj velvicie. Tato aktivitu robi so
Ziakmi az na konci prvého rocnika, pretoze
je naro¢na. Na zaver ucitel pochvali ziakov

a podakuje im.

V afrikancine velvicia podivna
znie tweeblaarkanniedood, ¢o doslova zna-
mena ,dva listy, ktoré nehyni”: twee = dva,
blare = listy, kan nie dood = nem6zu zomriet.
Velvicia podivna rastie v pGsti a musi odola-
vat tazkym, nepriaznivym vplyvom pocasia.
Denné teploty na pusti niekedy vystipia nad
40 stupnov Celzia a noci byvaji mimoriadne
chladné. Niekedy roky neprsi. Jedna rastlina
moze mat celé stovky rokov. Patri medzi naj-
podivnejsie a najskaredsie rastliny. Na celej
Zemi je vsak jedine¢na. (Je to strom.)

Ucitel v ramci konverzacie zistuje subjektivne
nazory deti na zvieratka (rastliny), ktoré vni-
majd ako krasne, roztomilé a naopak, ktoré
ako Skaredé, smieSne. Vytvaraju spolo¢ne
sListinu Skaredych zvieratiek”. Ucitel sa nepo-
horsuje v pripade, Ze Ziak uvedie ako Skaredé
zvieratko vieobecne povazované za krasne.

Potom zada Ziakom samostatnu pracu na
doma s nazvom ,Hladanie skrytej krasy”.
Jej Gcelom je ndjst kladné vlastnosti daného
»Skaredého” zvieratka. Nasledujicu hodinu
sa ucitel snazi viest Ziakov nielen k prezen-
tacii zistenych poznatkov, ale predovsetkym
k odovzdévaniu prijemnych emdcii. Vychov-
nym cielom celej Cinnosti je zmyslanie bez
predsudkov, aktivne hladanie dobra v inych
a reSpektovanie nazoru druhych.



Tematicky celok: Téma:

Ciele aktivity:
Metddy a formy:
Didaktické prostriedky:
Klucové pojmy:

Priprava:

1. Je vhodné, aby mali Ziaci vopred pripravené ikonky vyjadrujtce
vnatorné emécie, ktorymi budd odpovedat. M6Zu si ich sami navrhnuat
aj na hodine vytvarnej vychovy v ramci prepojenia tém. Mézu mat
napr. tvar kvietkov. Lupienky Ziaci vyfarbujd podla sily prezivanej
emdcie - ¢im vyraznejsia je emécia, tym viac lupienkov je vyfarbenych.

e lkonka ,Stastny” ma ,zdravd” Zltd farbu, usmieva sa.
e lkonka ,,smutny” ma bledd farbu.

e lkonka ,zahanbeny” ma vyrazna cervent farbu.

2. Ucitel v ulohe rozpréavaca uvedie pomalym tempom a nalezitou
intonaciou (hlas moduluje tak, aby bol pribeh zaujimavy aj
zvukomalebne) kratky pribeh spoluziacok Ivetky a Mirky.

Ivetka a Mirka sii kamaratky v dobrom aj zlom. Niekedy sa ale nezhodni.
To sa stane vtedy, ked st unavené, smutné alebo vznikne nedorozumenie.
Ako aj dnes. Prave skoncila hodina prvouky a kedZe Ivetka bola tjzdennicka,
pomahala. pani uditetke odniest pomdcky do kabinetu. Akondhle sa Ivetka
stratila vo dverdch s pomdckami, Mirka. si uvedomila, Ze je Cas obednej
prestavky! Vzala si svoj listok na obed a vzala ho aj Ivetke z peracnika.
Rozbehla sa, aby nemuseli s Ivetkou dlho éakat v rade. Starsi Ziaci sii totiz
vzdy r{jchlejsil Ale ked sa poponahla, ona bude medzi prvjjmi, a potom

za. fou pride aj Ivetka a koneéne sa pokojne stihnii najest (dnes maji byt
palacinky)! Mirka siv duchu predstavila Ivetkinu usmiatu tvar a to, ako

jej povie: ,Skvelj ndpad, ty si ale hlavi¢kal” V skutoénosti to viak bolo tplne
inak. Ked si Mirka odkrajovala predposledn kiisok, dobehla k nej (bolo tesne
pred koncom prestavky) rozstrapatend, udychéana Ivetka, s &ervefiou v tvari
a so slzami na kraji¢ku. Z celého hrdla zvolala: Ty zlodejka! Zobrala si mi
obed! Viem, Ze si mi to urobila schvdlne!” Vidli¢ka s predposledngm kiiskom
ribeztovej palacinky sa zasekla na polceste medzi tanierom a Mirkingymi
otvorengmi fistami.

Postup: Ziaci sedia v kruhu. Vedla seba maju pripraveny dostato¢ny
pocet potrebnych farbiciek a pocitovych ikoniek. Ucitel uvedie Ziakov
do pribehu slovami: ,Teraz vam precitam pribeh. Mate zistit, kto sa
spraval nevhodne (preco a akym spésobom).”




Predmet: Rocnik: Vzdeldvacia oblast:

Ucitel ¢ita pribeh. Nasleduje diskusia:

e 0 tom, kto a v ¢om urobil chybu (Mirka, hoci mala dobry
umysel, sposobila Ivetke zbyto¢na starost, a Ivetka,
pretoZe hned zaltocila a nepytala si vysvetlenie),

¢ 0 tom, ako je vhodné riesit takéto nedorozumenia
(nedtodit, neobvirovat, pytat sa na dévod konania,
slusne vysvetlit svoje pocity).

Ziaci pouzivaju ikonku na opis pocitov Ivetky, ked zistila,
Ze nema obedovy listok, a opis pocitov Mirky, ked na fiu
Ivetka nakricala v jedalni; ikonky mozu vyfarbovat podla
vlastného uvéazenia.

Ucitel poprosi Ziakov, aby sami dokoncili rozhovor Ivetky
a Mirky, tak aby mal dobry zaver. Ziaci dotvaraji kratky
zaver, v ktorom sa nedorozumenie vysvetli a Ivetka

a Mirka ostant dobrymi kamaratkami. Toto je vyznamny
pedagogicky moment.

Ziaci spolu s ucitelom hladajd spravne reakcie v DVO

na portali Kozmix. Svoje odpovede samozrejme zdévod-
nujd, ak to vedia. Na zaver ucitel pochvali Ziakov za ich
aktivitu, spravanie a podakuje im.

Co s tym? (6/8):

Alternativa: Ucitel mozZe Citanie nahradit hranou
scénkou (tvoriva dramatika, hranie roli, dramatizacia,
zé&Zitkova metdda). Ziaci si ho méZu pripravit aj na inych
predmetoch v rdmci vzajomného prepojenia (Citanie,
tvoriva dramatika, hudobno-pohybova vychova). Scénka
moze slizit aj na Skolské vystipenie s mravnym ponau-
¢enim, ako sa spravame.

Ciele aktivity:
Metody a formy:

Klicové pojmy:

Pribeh zamerne
~nema” koniec (pribeh s otvo-
renym koncom). Ten Ziaci
vytvaraju sami, podla svojich
predstav, no mal by skoncit
pozitivne, aby sme poukazali
na vysledny vhodny mravny
a moralny priklad. Samotny dej
pribehu sa nema menit, zmenit
mozno iba zaver. Je to kvoli
tomu, aby si ziaci uvedomili,

Ze niektoré situacie nevieme
zvratit ani vypovedané slova sa
nedaji vziat spat. MéZzeme sa
vsak rozhodndt, ako sa budeme
spravat dalej, a nemame zabu-
dat na to, Ze vietko moze mat
Stastny a dobry koniec, zavisi to
len od nas.

Didaktické prostriedky:

Postup: V Givode aktivity ucitel zahra kratku etudu. Ziaci komentuju
spravanie hlavnych hrdinov. V ramci rozhovoru plynule prejdd k vymeno-

vavaniu ludskych vlastnosti a zaujmov.

Etuda: V hlavnych Glohach: Zajko Trulko a Liska Pysna.

>
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Tematicky celok: Téma:

Zvieratkd z nedalekého lesa ma navstivit vzacny
host, Medved Vieved. Zvieratkd ho tiiZia vrilcne
uvitat a predstavit mu vietkjch lesnjjch obyvatelov,
malijch aj vetkjch. Kazd{) ma uviest svoje meno

a. priezvisko, dva. zaujmy a dve svoje dobré
vlastnosti, ktoré ho charakterizujii zo vietkého
najvistiznejdie. Zroneng) Zajko skormiitene
vyseddva a lamentuje. Uloha, ktoré md pred
sebou, je neuveritelne naro¢na, aj ked sa javi

ako jednoduchd. (Liska Pynd tvrdi, Ze ni je nie_
jednochudsie.) Zajko sa obrati na lisku: Listicka,
vypoCuj si ma, prosim, a povedz, ¢i som sito dobre
pripravil. Potom si vypocujem ja teba. Tak si
mézeme vzdjomne pomdet.” Li¥ka sihlasila a zajko
nesmelo zacal: ,Ja som Zajko Trulko. Mia zaujima
kaZdj a vietko. Neviem, o viem, a neviem ani

to, ¢o neviem. Keby som vedel, Co neviem, vedel

by som vietko a nevedel ni&” Vyprskla smiechom
Liska horenoska: ,Ha, aké je tvoje meno, tak{ sity
celj! Ja sa predtavim takto — Volam sa Liska Pilnd,
zaujimam sa o genealololégiu medvedov hnedijch
na celom nasom Gizemi a ich preditie v trapnych
podmienkach. Som pravdovarnd a mam zmysel
pre tumor”

Ciele aktivity:
Metddy a formy:
Klicové pojmy:

Postup: Ucitel ma pripraveny interaktivny
pracovny list ZRUSENIE PRAVIDIEL, ktory
vyplia spolo¢ne so Ziakmi. Ziaci mdzu pra-
covat v skupinach a rozhodnut sa timovo.

Po kazdom odkliknuti zruseného pravidla sa
zviditelni dosledok, ktory so sebou zrusenie
nutne prindsa. Rozhodnutie mozno zvratit po
diskusii krokom spat.

Obsah je zamerany na to, ¢o by sa podla Zia-
kov malo/mohlo zrusit. Je tematicky (naprik-
lad sa mb6ze tykat Skolskych ¢innosti). Skér,
nez odklikna pravidlo, ktoré by chceli zrusit,
musia sami obhdjit pricinu rusenia konkrét-
neho pravidla.

Ucitel sa opyta Ziakov, Ci si vsimli, aké prednosti
(dobré vlastnosti) maju zajko a liska. Vyzve
Ziakov, aby navrhli zajkovo a liskino predstave-
nie sa tak, aby svojim predstavovanim nikoho
nezavadzali (neklamali) ani nezosmiesriovali.

Samostatna praca: Ak sa to ¢asovo stihne,
Ziak si mbze premysliet a nasledne ukazat
celej triede kratke predstavenie svojej osoby.
Samozrejme, ako priklad a realny vzor sa
ako prvy predstavi ucitel. Nakoniec ucitel
pochvali ziakov za dobre vykonant Glohu

a podakuje im.

Pomadcka: Ludské vlastnosti: napomocny,
zrucny, vladny, mierny, Gstupdivy, vtipny,
rychly, rozumny, citlivy, temperamentny,
talentovany (hudobne, pohybovo, vytvarne),
inteligentny, slusny, dodrziava slovo, verny,
pravdovravny, priamy, Gprimny, cestny.

=

Didaktické prostriedky:

Navrhy na zrusenie pravidiel a ich désledky:

Pravidlo: Zvonenie na zaciatku hodiny.

¢ Dosledok: Nebudeme vediet, kedy presne
hodina zacina.

Pravidlo: PouZivanie mobilov pocas vyucovania.

e Dosledok: Hluk v triede pri telefonovani,
hranie hier, nebudeme sa navzdjom pocuvat.

Pravidlo: Nepreztvanie sa v Skole do

prezuviek.

e Désledok: Neporiadok, Spina, roznasanie
bacilov zvonku dnu do Skoly.

Na zaver ucitel poukaze na dolezitost dodr-

Ziavania pravidiel, aby sme vsetci navzajom

dobre vychadzali. Aby bol poriadok, musime

pravidla dodrZiavat a navzajom sa respekto-

vat. Nasledne ucitel pochvali Ziakov za pracu

na hodine a podakuje im.

“ $
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Predmet: Roénik:

Ciele aktivity:
Metédy a formy:

Vzdelavacia oblast:

Didaktické prostriedky:

Klucové pojmy:

Postup: Ucitel si vopred nastuduje treti pra-
covny list z DVO z portalu Kozmix s ndzvom
Spravame sa slusne. Rozhovor vedie podla uve-
denych pokynov. Obsah diskusie je zobrazeny na
interaktivnej tabuli. Ziaci sedia v kruhu. Vymenu-
vajl zauzivané pravidla a opisuju, preco st/nie
st vhodné, lahké (druhy bod v pracovnom liste).

K tretiemu bodu ucitel pristapi aZ v zavere
rozhovoru. Kazdy Ziak popremysla nad neja-
kym pravidlom, vyslovi ho alebo zapiSe. Obsah
plagatu ma mat vypovednd, ale aj estetickd
hodnotu (odpoveda na otazku: ,,Aké pravidla

Ziaci mozu premyslat aj v skupinach
a urdit pravidla timovo.

Ciele aktivity:

Didaktické prostriedky:
pojmy:
Postup: Ucitel pripravi dramatizaciu podla
pokynov v DVO v lekcii Klamstvo (7/8, druhy
pracovny list - Dbvera). V kaZzdej scénke bude
hrat nejaku ulohu, aby Ziakov motivoval,
vzbudil v nich d6veru a priklad ako realny vzor.
Nikdy ich nenecha robit dramatizaciu samych.
Ucitel je facilitator a plni Glohu moderatora,
je stale aktivny.
Dévera - pracovny list (7/8):

Dévera

Indtrukcie pre ucitela

Vyberte niekolkych Ziakov, ktori znazornia nasledujice
situacie vysvetlujice pojem ,,Dévera”.

Situacia 1

Zastavte scénu a opjtajte sa Ziakov, ako by v danej situacii
reagovali. Pomohli by MiSkovi? Uverili by mu, ked' pred tym
nedodrzal to, &o slibil?

budeme pouZivat v nasej triede?”). Kreativne

a vytvarne mozu Ziaci plagat dotvorit na vytvar-
nej vychove. Na konci hodiny ucitel podakuje
Ziakom za spolupracu a pochvali ich za spoloc¢ne
vytvoreny plagat.

Spravame sa slu$ne - pracovny list (7/8,
treti zlava):

Spravame sa slusne

InStrukcie pre ucitela

1. Porozpravajte sa so Ziakmi o pravidiach sluiného spravania
vo vasej triede.

2. Vytvorte kruh, polozte otazky a diskutujte.

Ktoré pravidld slusného sprdvania platia pre nau triedu?
Aké sprdvanie je pre nasu triedu neprijatelné?

Akoby ste sa mali sprdvat’ pocas prestdvok?

Akoby ste sa mali vyjadrovat?

Akoby ste sa mali sprdvat k uéitelom, zamestnancom $koly
a k spoluziakom?

Akoby ste mali zaobchddzat' s utebnymi poméckami?

3. Na velky hérok papiera napiite zésady sluiného spravania
& 7i: i i 't i L Leratly

Metddy a formy:

Klacové

Alternativa: Nie je nutné realizovat sicasne
obe aktivity uvedené v pracovnom liste. Ziaci

sa mozu dokladne zamerat len na jednu z nich.
V medzipredmetovych vztahoch moze ucitel
na nasledujticej hodine pisania, ¢itania pokra-
Covat pisanim kratkej basnicky na dant tému
(inSpiracia nizsie). Po odohrani scénok poukaze
na podstatu dévery a na ¢o dovera je. Situacia 1:
Brario Miskovi uz neveri, preto mu asi nabuduce
nepoméze. Dbvera je dolezita. Je ako nitka,
moze sa kedykolvek nie¢im pretrhndt, ale da

sa dat aj do poriadku, akurat na mieste, kde

sa pretrhla, ostane uzlik (to je to, ak niekoho
sklameme, nedodrZime slub a pod.). Ziakov
nasledne pochvali a prace uverejni na nastenke,
resp. v Skolskom Casopise, aby si Ziaci uvedomili
transfer. UcCitel poukaZe na to, aké dblezité je,
aby [udia plnili, ¢o slubili, a navzajom si dévero-
vali, ako on doveruje im. Na zaver ucitel ziakom
podakuje a pochvali ich za dobru spolupracu.


https://moj.kozmix.sk/obsah/p/slusne-spravanie/lpc_sk_soc_017
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/klamstvo/lpc_sk_soc_016

Tematicky celok: Téma:

Stibil Janko svojej mamke,
slabil Janko velki vec,

Ze vyprasi koberec.

Miesto toho, betdr jeden,
pred telkou len ticho sedel.

Ciele aktivity:

Metddy a formy:

Ked to mamka objavila,
sklamanie hned pocitila.
Tu sa Janko zahanbil,
koberec hned vyprasil.

Ziaci sa mdzu naucit
basen, ktora im pripomenie
vyznam slova slub.

Didaktické prostriedky:

Klicové pojmy:
Postup: Ucitel postupuje podla pokynov
z prvého pracovného listu v DVO z portalu
Kozmix s nazvom Slusné spravanie (7/8). Na
Gvod uvedie priklad (zahra etudu - dramati-
zaciu situacie v dvojrole), aké by to bolo, ak by
priSiel do obchodu a ani raz nepouzil ¢arovné
slova — prosim, dakujem, prepac. Ucitel sa opyta
Ziakov, i v scénke nieco nechybalo, ¢i saim to
pacilo a ¢i je vSetko v poriadku. So Ziakmi si
mozu zaspievat piesen o troch ¢arovnych slo-
vach. Nasledne mézu spolocne vymysliet dalsie
situdcie, kde sa ¢arovné slovicka budu pouzivat
a kde nie, a spolocne sa o tom porozpravaju.

Alternativa: Na vykres mozu Ziaci napisat
velké carovné slovicko, ktoré si vyberu. Ich
Ulohou je nakreslit k nemu jednu vec, ktora
ho vystihuje. Napr. slovi¢ko dakujem — Gsmey,

Ciele aktivity:

Didaktické prostriedky:

Klucové pojmy:
Postup: Ucitel si pripravi velky plagat smaijli-
kov s menami a priezviskami ziakov v triede
a jeho menom a priezviskom. Pri kazdom bude
vacsie volné miesto na dopisanie a dokreslenie
niektorych charakteristik. Ucitel za¢ne: ,Kedze
sa uz dlhsie pozname, urcite sme si vsimli na
kamaratoch, spoluziakoch, aké maji dobré
vlastnosti a ¢o sa nam na nich paci. Ja vam
poviem meno a priezvisko a spolo¢ne budeme
vyberat dobré vlastnosti k naSmu kamaratovi,
alebo méZem dopisat aj to, ¢o sa nam na fiom
paci.” Ziaci zacinajd, nakolko prvy je na rade
ucitel. Potom ucitel pokracuje: ,KedZe to uz
vSetko mame spravené, poprosim vas, Ziaci, aby

prosim - ruka a pod. U¢itel sa mbze opytat,
ako Casto pouzivaju tieto carovné slovicka
Ziaci a kto v ich okoli ich najcastejSie pouziva.
Samozrejme, ucitel zacina ako prvy, ako vzor.
Na zaver ucitel Ziakov pochvali za napady a ich
spolupracu a podakuje im. PoukaZe na to, aké
doblezité su v zivote tieto slova a ze maji nao-
zaj Carovnu a zazra¢nd moc.

Tri éarovné slova - pracovny list (7/8,
prvy zlava):

Tri carovné slova

InStrukcie pre ucitela

1. Rozdelte iakov do skupin. Poziadaite ich, aby vytvorili
kratku scénku, v ktorej zndzornia jednu zo zésad stusného
spravania. Kazda scénka by mala byt’ predvedend v dvoch
verziach. Jedna verzia bude ukazkou sluiného spravania
a druha verzia bude ukazkou neslusného spravania.

2. Pred hranim scénok si so Ziakmi zopakujte zasady slusného
spravania. Nezabudnite zddraznit' tri ¢arovné slova
Prepac”, ,Dakujem”, ,Prosim”.

3. Po odprezentovani scénok vyhodnotte aktivitu a vyzvite
Ziakov, aby sa podelili o svoje pocity a nazory.

Metaddy a formy:

kazdy na papier nakreslil to, ¢o ho vystihuje, ¢o
ma rad. Potom kresby prilepime k jeho menu
na nas spoloc¢ny plagat.” Nakoniec ucitel ziakov

pochvali za dobre -
.'(: o o
N \‘w-_/
{ o

vykonanu pracu a spo-
[ o

lo¢ne vytvoreny plagat
zavesia na nastenku,

I./-' e o N .
Pouzita literatdra a zdroje

kde bude vsetko o ich
triede a spoluzia-
1. http://www.plantzafrica.com/plantwxyz/welwitschia.htm

koch - kamaratoch.

'
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Predmet: Hudobnd vychova Rocnik: IV. roénfk Z8 Vzdelavacia oblast: Umenie a kultdra
Tematicky celok: Pociivanie hudby Téma: Taktovanie, dirigovanie

Mgr. Danica Lakostikova
PaedDr. Anna Derevjanikova, PhD.

STAN SA DIRIGENTOM

(TAKTOVANIE, DIRIGOVANIE)

Vjkonové Ziak vie/dokaze:
étandardg ° u!)latll'nt dirigovanie v 2/4, 3/4 a 4/4 takte pri speve
piesni
® reagovat pri hre na hudobnych nastrojoch na gesta
ucitela, adekvatne menit tempo a dynamiku
o uplatnit tanecné prvky a pohyb v jednoduchej
choreografii
® vyjadrit pribeh prostriedkami hudobnej dramatiky
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Obsahové e dirigovanie, Standardizované taktovacie schémy
2/4,3/4, 4/4 takt

e dirigentské a individualne gesta ucitela

® instrumentalny sprievod, ostinato, predohra,
medzihra, dohra

e orchester, koncert

standardy

Net(,dg ® improvizacia, imitacia, prakticka ¢innost

® pracas IKT

® samostatna praca (prvky obratenej hodiny)

e gamifikacia — hravé, zabavné, netradicné aktivity

a formy

Didaktické e interaktivnatabula, DVO s témou Star sa dirigentom,
prehrava¢, Orffov inStrumentar

prostriedky
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Predmet: Hudobnd vchova Rogntk: IV rocnik 7S Vzdeldvacia oblast: Umenie a kultira

Aktivita 1: Kizelnik ci dirigent?

Ciele aktivity: vytvorit poznatky z oblasti dirigovania hudby Metddy a formy: gamifikacia, heuristicka metoda Didaktické
prostriedky: tablet - aplikacia Socrative, DVO z portalu Kozmix (téma Stan sa dirigentom) Kli¢ové pojmy: tablet, Socrative,
dirigent, taktovanie, dotaznik

Postup: Ucitel so Ziakmi vedie rozhovor na tému dirigent

a kazelnik. Pyta sa ich, o maju tieto profesie spoloc¢né, o
ich rozliduje. Ziaci sleduji DVO material s témou Stari sa diri-
gentom, vyjadruju svoje nazory, poznatky, ¢i sa uz s dirigen-
tom stretli, na akom koncerte ¢i v televizii a pod.

Podme sa rozpravat (2/5): KOD 170010

Prostrednictvom tabletovej aplikacie Socra-
tive kazdy zZiak vypracuje otazky v dotazniku.
Tak ucitel overuje, ¢i Ziaci sledovali aplikaciu

3. Co udéva dirigent?
A. mnozstvo vody
B. tempo, dynamiku, metrum skladby

DVO pozorne. Po vypracovani dotaznika deti C. mnozstvo metrov od obecenstva
s ucitelom vyhodnotia otazky.
4. Ako je otoceny dirigent?

A. chrbtom k hracom

B. chrbtom k spevakom

C. chrbtom k obecenstvu

Navrhy otazok:
1. Co robi dirigent?
A. Kdzli predmety z klobuka.
B. Ukazuje pismena.
C. Riadi hudobné zoskupenie. Po spolocnej sumarizacii vysledkov dotaznika sa
deti vratia opat k DVO materialu.
Odpovedaju na otazky. Ucitel sa k danym
odpovediam vyjadruje, koriguje ich.

2. Pri dirigovani vyuZziva:
A. ucebnicu
B. dirigentsku palicku alebo svoje ruky,
C. ozvucné drievka

Aktivita 2: Taktovanie na sucho alebo
tazko na cviéisku, lahko na bojisku

Ciele aktivity: uplatnit dirigovanie 2/4, 3/4 a 4/4 taktu pri speve piesni Metddy a formy: pohybova imitacia Didaktické
prostriedky: tablet - aplikacia Socrative, DVO z portalu Kozmix (téma Stan sa dirigentom) Kli¢ové pojmy: dirigovanie,
dirigent, taktovacie schémy

Postup: Deti si vypocuju vysvetlenie tlohy dirigenta v DVO
materiali. Zaroven sa oboznamia so zakladnymi sposobmi
taktovania 2/4, 3/4, 4/4 taktu. DVO videonahravka.

Naué sa dirigovat (3/5): KOD 170010

Ulohou deti je hladat stvislost medzi pohybom riik figu-
rantky a geometrickym vyjadrenim taktovacej schémy.
Na zaklade videonahravky si zopakuju taktovanie troch
zakladnych taktov bez hudobného sprievodu, za pomoci
presnej rytmickej deklamacie poctu dob. Deti by uz tieto
schémy mali poznat z predchadzajlcich ro¢nikov. Po
kratkom néacviku zakladnych taktovacich schém ich ucitel
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Tematicky celok: Poctivanie hudby Téma: Taktovanie, dirigovanie

upozorni na existenciu pripravnej nastupovej doby (posledna doba

v schéme), ktorou dirigent uda tempo. Hned to so Ziakmi vysk{sa na zna-

mej piesni podla vyberu Ziakov. Podla taktovacej schémy maji deti urcit, (\
o aky takt ide, resp. v akom takte je napisana spievana piesen.

Alternativa: Ak deti zvladli jednotlivé taktovacie schémy, zvolia si zname
piesne a diriguju si k spevu.

Aktivita 3: Trochu hudobnej geometrie

Ciele aktivity: poznat a dirigovat 3/4 a 4/4 takt Metddy a formy: prakticka cinnost, rolova hra Didaktické prostriedky: tablety,
internet (www.youtube.com), obrazkovy material geometrickych tvarov Kliové pojmy: taktovanie, takt, geometrické tvary

Postup: Ucitel pri tejto aktivite detom piesen spievaju a taktuju spolocne. V zavere
spieva zname detské piesne a diriguje. Deti sa dirigentom stava jeden ziak, ostatnf spie-
sa pridavaju k jeho spevu, spievaji s pedagd-  vaji s hudobnym sprievodom uditela alebo
gom a zdvihaju jeden z troch geometrickych s hudobnou nahravkou.

tvarov, ktoré si sami zhotovia. Pred aktivi-

tou ich ucitel upozorni na stvislost medzi

taktovanim a geometrickym tvarom. Potom

Aktivita k: Ide piesen okolo—hudobné rondo

Ciele aktivity: vediet rozpoznat takt, taktovat 2/4, 3/4, 4/4 takt Metddy a formy: vokalne rondo, rolova hra, praca s DVO z portalu
Kozmix Didaktické prostriedky: DVO material s témou Stan sa dirigentom Klicové pojmy: takt, taktovanie, dirigent

Postup: Deti pracuji s DVO materialom s témou Stari sa
dirigentom. Ich Glohou je spravne urcit podla grafickych
schém takty (2/4, 3/4, 4/4). Zaroven si prakticky precvicia
jednotlivé taktovacie schémy.

Dirigovanie taktov (4/5): KOD 170010

Ide o hudobnt hru - hudobné rondo, kde sa spev piesne

Ide pieseri dokola strieda s piesniou, ktor si zvoli Ziak,

resp. piesen si moze vyzrebovat. V3etci spolocne spievajl
pieseni Ide pieser dokola a ucitel diriguje. Urcia Ziaka, ktory
piesen vyzrebuje z dvoch pripravenych skupin (piesne st

v 3/4 av 2/4 takte). Ziak za¢ne pieser spievat a ostatni sa
pridaju k spevu dirigovanim. Ucitel sleduje, &i postrehli parny
a neparny takt, a teda zvolili spravnu taktovaciu schému.

Po dospievani vsetci spievaju pieseri Ide pieseri dokola

a uditel diriguje. Dizka ronda zavisi od zaujmu Ziakov.



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/stan-sa-dirigentom/lpc_sk_mus_020

rolova
hra

D

rovesnicke
vzdelavanie

rolova
hra

D

rovesnicke
vzdelavanie

Predmet: Hudobnd vchova Rogntk: IV rocnik 7S Vzdeldvacia oblast: Umenie a kultira

[ [ 9 o [ ° o
Aktivita 5: Byt dirigentom je fajn
Ciele aktivity: uplatnit dirigovanie pri vyjadreni tempa a dynamiky Metddy a formy: prakticka interpretacia, rolova hra Didaktické
prostriedky: Orffov instrumentar Kltiové pojmy: dirigovanie, inStrumentalny sprievod, rytmickeé ostinato, spev piesni

Postup: Ziaci spievaji piesne, ktoré sa im
pacia. Zvolia si jednu piesen, ku ktorej vytvoria
inStrumentalny sprievod v podobe rytmického
ostinata. Vyberd vhodny pocet rytmickych
nastrojov Orffovho inStrumentara, ktoré
vystihnd a umocnia charakter piesne. Rytmické
ostinato dvojtaktové zapisu na tabulu. Ucitel
vyberie jedného zo Ziakov, ktory sa stava diri-
gentom. Prave on rozhodne o tom, kto a kedy

bude hrat, kedy sa pridaju spevaci, v akej inten-
zite (dynamike) aj tempe budl spevaci spie-
vat. Pocas dirigovania mdze menit intenzitu
interpretacie velkostou taktovacieho gesta. Tu
istl piesen alebo aj dalSiu mozu Ziaci zaspievat
pod inym dirigentskym vedenim, mézu pridat
inStrumentalnu rytmicka predohru alebo aj
medzihru medzi jednotlivymi strofami piesne.

Aktivita 6: Dirigent — Mindomo

Ciele aktivity: prezentovat poznatky z problematiky dirigovania Metddy a formy: rovesnicke vzdelavanie, obratena hodina
Didaktické prostriedky: tablet - aplikacia Mindomo Klaéové pojmy: myslienkové mapy, projekt, prezentacia

Postup: Ziaci pracujd v skupinach podla
vlastného vyberu s tabletom - aplikacia
Mindomo. Ich Glohou je vytvorit myslienkové
mapy na tému dirigent. Po zhotoveni myslien-
kovych map nasleduje prezentacia, zd6vodrio-

Aktivita 7: Ako naozaj

vanie i hodnotenie Ziakmi. Obsah myslienko-
vych map mézu ziaci vyjadrit aj prostriedkami
hudobnej dramatiky — pantomimou ¢i pohy-
bovou improvizaciou.

Ciele aktivity: uplatriovat dirigentskeé gesta, vyjadrit pribeh prostriedkami hudobnej dramatiky Metédy a formy: rolova hra, rovesnicke
vzdelavanie, pantomima Didaktické prostriedky: karticly Klti€ové pojmy: dirigent, orchester, koncert, pohybova improvizacia

Postup: Ucitel vedie rozhovor na tému dirigent
a jeho préca s orchestrom. Co vietko dirigent

k praci potrebuje (palicka, noty, pult na noty),
o potrebujd hradi (nastroje, noty, stojany na
noty), ako st hraci vo velkom orchestri roz-
miestneni. M&zZe pouzit videoukazky z youtube,
koncert v koncertnej sle. Ziakov rozdeli na dve
skupiny: jedna budu divaci, druhd interpreti -
dirigent a orchester. Viytvoria hudobno-drama-

ticka etudu. Divéci prichadzaju do koncertnej
saly, hladaju si svoje miesto, pozeraji sa po
okoli, pozdravuji znamych a pod. Potom si
interpreti vytiahnu funkcie, ktoré ucitel napi-
sal na karticky: dirigent, hrac¢ na husle, hrac
na trubku, noty pre dirigenta, dirigentsky pult
a pod. Hru na tieto hudobné néstroje stvarnia
pantomimou. VSetko usmerriuje dirigent ges-
tami bez slov.

Aktivita 8: Dobre ¢i zle?

Ciele aktivity: identifikovat spravnost pouzitej taktovacej schémy Metédy a formy: pantomima, rolova hra Didaktické
prostriedky: CD prehravac, nahravky detskych piesni Klaéové pojmy: taktovanie, spev, piesen

Postup: Ucitel spieva piesen (jednoducha det-
ska alebo ludova piesen), ktort Ziaci poznaju,
alebo pouzije nahravku na CD ¢&i z youtube

a k spevu diriguje. Dirigentské gesta (schémy)
vdak meni, diriguje spravne aj nespravne. Ziaci
vykon ucitela sleduji a zaroven hodnotia. Pri
spravnom dirigovani imituju tlieskanie (pri

riadnom tlieskani by zanikol spev a nemali
by ¢o kontrolovat), pri nespravnom sa drzia
za hlavu. Tato Ulohu moéZe prebrat neskor aj
diriguje spravne aj nespravne, a ostatni zZiaci
reaguju dohodnutym pohybom.



Tematicky celok: Poctivanie hudby Téma: Taktovanie, dirigovanie

Aktivita 9: Tancuj, tancvj, pocuvaj

Ciele aktivity: uplatnit tanecné prvky v jednoduchej choreografii, reagovat pohybom na metrum hudby Metédy a formy:
pohybova imitacia, improvizacia, gamifikacia Didaktické prostriedky: klavir, CD prehravac Kliéové pojmy: takt, dirigovanie,

tanec, tanecné prvky

Postup: Ucitel vedie so Ziakmi rozhovor na tému
tanec. Aké tance poznaju a i je k tancu potreb-
ny dirigent, resp. aka Glohu pri tanci méze zo-
hravat. Dirigent riadi orchester a ten hra hudbu
rézneho metra, na ktort mézeme aj tancovat.
Zada problémovu Glohu. Aky tanec, resp. tanec-
ny pohyb je typicky pre 2/4 takt? Ziaci vytvoria
dvojice, jeden z dvojice taktuje 2/4 takt a druhy
skisa, experimentuje, ktoré tanecné pohyby sa
hodia k 2/4 taktu (pochod, jednokrocka, chodza
v kruhu a pod.). Ucitel sa pyta na mozné, ziakmi

o

gamifikacia

vyskytovat najcastejsie, ten vyhrava. Potom
taktuju 3/4 takt a skiimaju alebo uz vedia, aky
pohyb sa hodi k tejto taktovacej schéme: po-
maly prisunovy krok do stran i dopredu, ch6dza
s vyponom a pod. Pocas taktovania Ziakov ucitel
spieva alebo hra piesne v uvedenom takte. Aj tu
vyber vitazny tane¢ny pohyb.

Nasleduje tanec. Ucitel v strede kruhu
vokalne improvizuje a diriguje jeden z uvede-
nych taktov, Ziaci podla dirigovania uplatiuju

objavené tanecné kroky. Ktory z nich sa bude

o o o Qgeo J ° - J
Aktivita 10: Vidiet aj pocut
Ciele aktivity: reagovat pri hre na hudobnych nastrojoch na dirigentské gesta, vyjadrit rytmus hrou na rytmické nastroje

Metddy a formy: uvedomena rytmizacia, gamifikacia Didaktické prostriedky: DVO Star sa dirgentom z portalu Kozmix, Orffov
inStrumentar KlG¢ové pojmy: dirigovanie, taktovanie, Orffov inStrumentar, inStrumentalne Cinnosti, hra na tele

vitazny pohyb na takt, ktory pouZzil ucitel.

Postup: Ucitel pripravi nastroje Orffovho inStrumentara:
palicky, triangle a wood blocky, podla moznosti pre kazdého
Ziaka. Pusti Ziakom DVO material s témou Stan sa dirigen-
tom (aktivita Dirigovanie taktov).

Dirigovanie taktov (4/5): KOD 170010

Vyzve ich, aby hladali svislosti medzi DVO a pripravenymi
néstrojmi. Ziaci objavia podobnost v tvare schém a tvare
uvedenych rytmickych nastrojov. Zopakuju si taktovanie
jednotlivych taktovacich schém v 2/4, 3/4 a 4/4 takte.
KaZdy z uvedenych nastrojov bude hrat urcity rytmus vo
vybranom takte.
e 2/4 takt hraju palicky Styri osminové noty ti-ti-ti-ti.
e 3/4 takt hraju triangle - len prvi dobu v takte ta-nic-nic,
kedy dirigentove ruky idd dolu.
e 4/4 takt hraji wood blocky - Styri Stvrtové
noty ta-ta-ta-ta.

Vsetky uvedené rytmy si Ziaci vysk(saju hrou na tele. Ucitel
Ziakov rozdeli podla poctu nastrojov do skupin. Skupiny
hraju svoje rytmy podla toho, akd taktovaciu schému ucitel
pouzije. Ked prichadza zmena, ucitel to musi pohybom
naznacit a Ziaci nastupuju az v nasledujicom takte, jeden
takt teda ucitel zadiriguje sam, aby Ziaci postrehli zmenu

a mohli po hudobnej stranke spravne rytmicky vyjadrit takt.


https://moj.kozmix.sk/obsah/p/stan-sa-dirigentom/lpc_sk_mus_020
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Predmet: Viytvarna vychova Rocnik: II. roénik 78 Vzdelévacia oblast: Podnety poznavania sveta
Tematicky celok: Modelujem tvary Téma: Sochy

Mgr. Simona Luba
Mgr. Tatiana Bachvurova, PhD.

SOCHA

Vijkonové Ziak vie/dokaze:
o ® vyjadrit zakladny farebny tén predmetu
Standardg e vyjadrit priblizny obrysovy tvar predmetu
® usporiadat tvary symetricky alebo asymetricky
e vytvorit objekt (prip. asamblaz alebo obraz)
z prirodnin najdenych v okolitej prirode,
interpretovat prirodné tvary
® napodobnit sochy postojom, vyrazom alebo
performanciou (akciou)
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Obsahové ® obrysovy tvar predmetu, symetria a asymetria
jednoduchych tvarov (osova, stredova symetria)

® prirodoveda - prirodniny a prirodné materialy (listy,
kora, kamene, semen3, plody...)

® 7iva socha (ukazky), sochy v galérii (prip. vo virtualnej
galérii), sochy v kostole, sochy na verejnom
priestranstve, vytvarna interpretacia sochy vinom
médiu (malba, kolaz, performancia) alebo v inej
technike (napr. modelovanie z plasteliny...)

standardy

Met(,dg ® pracas IKT as DVO

® dramatizacia

® rozhovor, diskusia

® rolova hra

® rozpravanie pribehu (storytelling)

® brainstorming

® samostatna praca (prvky obratenej hodiny)

® skupinova praca

® vyucovanie v exteriéri (outdoorové vyucovanie)

a formy

Didaktické e interaktivna tabula, DVO z portalu Kozmix,
aplikacia Kahoot, pojmova mapa

® balén, rozok, guma, banan, drevo, modelovacia
hmota, pohar, drevo, lyzicka, téglik z jogurtu, konariky,
vetvicky, ndz, prirodné materialy (susené listy, kvety),
kartéon, muaka, sol, voda, farby, Skrob, disperzné lepidlo,
noviny, baliaci papier, farby, misky

prostriedky




Predmet: \/ytvarnd vichova Roénik: 11 rocnik 7S Vzdeldvacia oblast: Podnety poznavania sveta
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Aktivita 1: Slepé modelovanie

Ciele aktivity: prezit radost z prace s modelovacou hmotou, vytvorit objekty réznych tvarov Metédy a formy: samostatna
praca Didaktické prostriedky: balon, rozok, guma, banan, drevo Klicové pojmy: modelovanie, zmysly, hmat

Postup: Ucitel pripravi na lavicu predmety

a prikryje ich Satkou. Predmety st réznych
velkosti a maji rozny tvar a povrch. Ziak je
schopny na zaklade hmatu rozlisit, ¢i je pred-
met makky, tvrdy, teply alebo studeny.

Kazdy Ziak pride a dokladne ohmata predmet
pod Satkou. Zameriava sa na tvar, povrch, tex-
tdru a velkost. Bez toho, aby sa na predmet
pozrel, sa ho pokusi vymodelovat. Ziaci svoje
vytvory porovnavaj U so svojimi spoluziakmi
a v zavere s realnymi predmetmi ukrytymi
pod Satkou.

Aktivita 2: Uhadni, ¢o som

Ciele aktivity: vediet rozlisit jednotlivé druhy materialov Metédy a formy: rolova hra, samostatna praca, pojmova mapa,
praca s DVO Didaktické prostriedky: karticky, modelovacia hmota, pohar, drevo, lyzicka, téglik z jogurtu, DVO z portélu
Kozmix Kltcové pojmy: modelovanie, zmysly, sluch, hlina, drevo, sadra, sklo, kov

Postup: Ucitel ma pre Ziakov pripravené kar-
ticky, na ktorych s napisané rézne predmety.
Ziak najskér znazorni predmet pantomimou.
Nasleduje kolo otazok od spoluziakov. Musia
byt postavené tak, aby odpoved bola ano/
nie. Ucitel ich nabada vyuZivat otazky, ktoré
im pribliZia, z akého materialu je predmet
vyrobeny, aky ma povrch a textdru a aké je
vyuzitie predmetu.

Po hre si Ziaci prezrd animaciu, ktora je veno-
vana réznym typom materialov. Na tabuli
vytvoria pojmové mapy k jednotlivym typom
materialov. Ziaci sa snaZia zapisovat ¢o naj-
viac predmetov, ktoré st z danych materialov
vyrobené.

Alternativa: Vyucujici ma pripravené pred-
mety, ktoré st vyrobené zo spominanych
materidlov (pohar, lyzi¢ka, plastova miska,
dreveny stol). U¢itel po danom materidli zabi-
cha a Ziaci maju len na zéklade zvukového
vnemu uhadnut, o aky material ide. Nasledne

maju vymodelovat nieco, ¢o by mohlo byt

z daného materialu vyrobené. Popripade zada
len jeden material a deti maju vymodelovat
¢o najviac predmetoy, ktoré im napadnd.
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Alternativa: Na pomoc pri tvorbe pojmove;j
mapy mozu Ziaci pouzit aplikaciu Mindomo
na tabletoch. Je do nej mozné vkladat pojmy,
texty a tiez hypertextové odkazy. Ulahcuje

a zefektivriuje ucitelovi pracu. Aplikaciu je
mozné stiahnut na https://goo.gl/tHx897.
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https://moj.kozmix.sk/obsah/p/socha/lpc_sk_art_010
https://goo.gl/tHx897

Tematicky celok: Modelujermn tvary Téma: Sochy

Aktivita 3: Hlineng Skriatok

Ciele aktivity: prezZit radost z prace s modelovacou hmotou, vytvorit objekty réznych tvarov Metédy a formy: praca s DVO,
samostatna praca Didaktické prostriedky: karton, hlina, konarik, iny prirodny material Kl¢ové pojmy: modelovanie, zmysly, hmat

Postup: Aktivitu je najlepsie realizovat v prirode.
Pri prechddzke rozprava ucitel ziakom pribeh:
O tychto lesoch sa traduje, Ze tu Zije Skriatok,
ktory je ochrancom celej tejto krajiny. Vravi saq,

Ze pomdha zvieratkdm, oSetruje stromy, ale
najradsej, tak ako aj vy, Santi na Cistinke a hrd

sa na schovdvacku a na nahdriacku so svojimi
kamardtmi. Svoj domcek md v diere v starej
borovici, ale nikto presne nevie v ktorej. Najradsej
si pochutndva na lesnych plodoch, no nepohrdne
ani dobrou vypasenou hisenicou. MoZno ho zba-

ddte aj vy, ked' pdjdete lplne potichu.”

Po dorozpravani pribehu maji ziaci za alohu
hladat v prirode konariky, vetvicky, listy,
kvietky a iny prirodny material, ktory sa im
bude hodit na stavbu hlineného skriatka.

Po navrate do triedy si pozrd animaciu

s postupom prace. Délezité je, aby na kartén
umiestnili kus hliny ako zakladnu, do ktorej
zapichnu konarik — zakladria musi byt dosta-
tocne silna. Vyformuju hlinu okolo konarika,

Aktivita &4: Slana 200

tak aby pripominala postavu, a prirobia

jej aj hlavu. Dalej uz pracujd s materialom,
ktory si priniesli. Tvoria Skriatka podla vlas-
tnych predstav. Na zaver prezentuji svoje
prace a skusia Skriatkovi vymysliet meno

a zvlastne schopnosti, ktoré by mohol mat.

Alternativa: Objekt mozete byt vytvoreny

alne ukazky umenia landart.

Urob si sam - Hlineny muzik KOD 170007

Ciele aktivity: dokaze vytvorit vlastnii modelovaciu hmotu a vymodelovat z nej zvieraciu figiru Metddy a formy:
samostatna praca Didaktické prostriedky: mika, sol, voda, farby, karticky KlG¢ové pojmy: modelovanie, slané cesto,

pantomima

Postup: Ucitel predvedie postup pripravy
slaného cesta na modelovanie. Namiesa
ho z troch hrnéekov muky, dvoch hrnéekov
soli a jeden a Stvrt hrnceka vody. Prisady
dokladne premiesa a vypracuje stredne
jemné cesto. V pripade, zZe je prilis makké,
prida muku. Ked sa cesto nelepi na ruky, je
hotové a mdze sa z neho modelovat. Ziaci
postup zopakujd a kazdy z nich si vyrobi
vlastné cesto.

Ucitel kladie ziakom otazky:

e Kto z vas bol niekedy v ZOO?

o Aké zvierata ste tam videli? Je naro¢né takéto
zvierata napodobnit?

Ziaci si vyzrebuju karti¢ku so zvieratom, ktoré
musia napodobnit. Ulohou je vytvorit priesto-
rové geometrické tvary a poskladat z nich
postavicku zvierata.

Alternativa: Skisia vymodelovat domace
zviera alebo zvieratka, ktoré by si priali mat
doma. Dalsou moznostou je zviera, s ktorymi
sa stotoZzfuju a je im blizke povahou, ktord
ma. Po zaschnuti cesta si mdzu zvieratka
vymalovat farbami.



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/socha/lpc_sk_art_010
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timova
spolupraca

Predmet: \/ytvarnd vichova Roénik: 11 rocnik 7S Vzdeldvacia oblast: Podnety poznavania sveta

Aktivita 5: Hra na sochy

Ciele aktivity: spoznat casti sochy, vediet sa vcitit do nezivého predmetu Metédy a formy: rolové hry, praca s DVO,
brainstorming Didaktické prostriedky: DVO z portalu Kozmix Kli€ové pojmy: socha, pantomima, galéria, miizeum

Postup: Ucitel vedie rozhovor so ziakmi.
Zac¢ne motivacnymi otazkami: ¢i uz niekedy
boli v mizeu alebo v galérii, ¢o vSetko tam
videli, ako sa spravame v galérii. Vyuziva
metédu brainstormingu, napr. otazku: Co by
ste sa opytali sochy, keby ozila?

Navrh otazok:

e Z akych materialov m6Zu byt sochy
vyrobené?

¢ Vieme na pohlad zistit, ¢i st drsné alebo
hladké?

e Videl si uz niekedy sochu zobrazujtcu
niekoho slavneho?

e Ako by sa spravali, keby ozili?

¢ Aku najvacsiu sochu si videl?

Po otazkach ucitel Ziakom pusti animaciu,

v ktorej stavaju sochu z jednotlivych dielov.
Ziaci sa spolo¢ne s uitelom zahraja hru na
sochy. Ucitel hovorti: ,Sochy, sochy, premente
sa na... (balerinu, hokejistu, spevéka, balén,
kvet atd.).” Ziaci sa po pokyne ,premenia“ na
predmet alebo osobu a musia zostat nepo-
hnuti. Kto sa pohne, vypadava.

Socha (4/9): KOD 170007

T
O )
o~

fid=

~ai-

Aktivita 6: Modelujeme misky

Ciele aktivity: zoznamit sa s technikou kasirovania Metddy a formy: timova spolupraca Didaktické prostriedky: skrob,
disperzné lepidlo, farby, noviny, baliaci papier, farby, misky KlG¢ové pojmy: kasirovanie, Skrob, listy

Postup: Ziaci si na hodinu prinest listy
réznych tvarov a prirodné materialy. Ucitel
Ziakov rozdeli na viacero skupin a kazda sku-
pina bude kasirovat jednu misku, pretoze tato
praca je ¢asovo narocna.

PouZiju dve misky. V jednej rozriedia skrob

v pomere 0,5 [ vody na Styri vrchovaté lyzicky
Skrobu. Do zmesi pridaju disperzné lepidlo.
Druhd misku pouziji na kasirovanie. Obalia

ju potravinovou féliou. Kisky papiera nama-
¢aju do skrobu a obalujd nim misku dovtedy,
kym nie je celd pokryta papierom. Vytvoria
viac vrstiev, aby bola pevna. Nechaji misku
schndt priblizne jeden den. Po zaschnuti
zastrihnt okraje a na zaver ju mézu vyfarbit
alebo na nu odtlacit listy a prirodné materialy
podla vlastnej fantazie.

“e


https://moj.kozmix.sk/obsah/p/socha/lpc_sk_art_010

Tematicky celok: Modelujern tvary Téma: Sochy

Aktivita 7: Modelujeme prirodv

Ciele aktivity: poznat rozdiel medzi stromom, krikom a rastlinou, vediet pracovat s modelovacou hmotou Metddy a formy:
praca vo dvojiciach, vyucovanie v exteriéri (outdoorové vyucovanie) Didaktické prostriedky: modelovacia hmota, obrazky
stromov, krikov a rastlin Kla€ové pojmy: strom, krik, rastlina, modelovacia hmota

Postup: Aktivitu za¢iname vychadzkou. Ziaci
maju prostredie skoly vnimat zmyslami, no
najma zrakom a hmatom. Zameriavaju sa

na stromy, kriky a rastliny v okoli. U¢itel ich
nabada, aby si stromy a kriky pozreli zblizka
a ohmatali textlru ich povrchu. Skusia, aky je
ich kmeni. Rastliny si m6zu odtrhn(t a priniest
ako nazornt pomocku do triedy.

V triede ziaci pracuju vo dvojiciach. Ich alo-
hou je vymodelovat jeden strom, jeden krik
a jednu prinesend rastlinu. Ziaci dbajd na
rozdiely v tvare, vo velkosti listov, kvetov

a plodov a v struktire kmena. Po dokon-
¢eni umiestnia pred kazdy vytvor papierik
s jeho nazvom.

Aktivita 8: Hra na umelcov

Ciele aktivity: vediet pohybom vyjadrit umeleckd cinnost; vediet, aka je praca sochara a aké nastroje pouziva Met6dy a formy:
rolové hry, praca s DVO z portalu Kozmix Didaktické prostriedky: karticky s remeslami, DVO z portalu Kozmix Kl¢ové pojmy:

socha, naradie, trojrozmernost, texttra, tvar, navrh

Postup: Zahrame sa hru na umelcov. Dvo-
jica vybranych Ziakov si vytiahne kartic¢ku

s umeleckym remeslom a ide za dvere, kde sa
dohodne, ktorym spésobom bude napodob-
novat umelcov.

Ked sa vybrani ziaci - umelci (napr. sochari)
vratia do triedy, povedia: ,My sme dvaja
umelci a pochadzame z dalekych krajin.

To, ¢im sme, sa zacina na pismeno S a kondi sa
na pismeno R.” Predvadzajd umenie sochar-
stva a ostatni hadajd, o aky druh umeleckej
¢innosti ide. Ten, kto uhadne, si vyberie kama-
rata a ide predvadzat in umeleckt cinnost.

Po hre ucitel prezradi, ze medzi povolaniami
bolo jedno, o ktorom si dnes povedia viac.
Pusti na interaktivnej tabuli prezentaciu

o socharoch a nastrojoch, ktoré pouzivaju.

Ucitel nasledne kladie otazky typu:
Co znamen4 trojrozmernost?
. Akej farby bola kocka v animacii?
. Ako sa vola umelec, ktory tvori sochy?
. Aké materialy pouzivaji umelci na
vyrobu s6ch?
5. Co si musi umelec pripravit pred tym,
ako zacne pracovat na soche?
6. Kolko nastrojov sochara bolo v prezentacii?

.—\

A WN

7. Ak farbu vlasov mala socha so Spicom
na hlave?

8. PouZiva sa na vyrobu séch aj ¢cokolada?

Na otazky odpovedaju jednotlivo alebo

mozeme pouzit formu kvizu.

V dielni sochara (3/9): KOD 170007

e o

Alternativa: Kvizové otazky méze udi-

tel pripravit pomocou aplikacie Kahoot,
vdaka ktorej ziska spatni vazbu od ziakov
k prezretej animacii. Ucitel si svoje otazky
pripravi na stranke https://getkahoot.com/,
Ziaci odpovedaju na svojich zariadeniach
(napr. tabletoch) prostrednictvom aplikacie
dostupnej na https://goo.gl/IJ6Frf.

Pouzita literatdra a zdroje

1. https:/play.google.com/store/apps/details?id=air.com.EXswap.Mindomo
2. https://getkahoot.com/

3. https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android

outdoorové
vyuéovanie
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Predmet/prierezovd téma: Environmentdlna vychova Rocnik: I. ro¢nik VAS
Vzdeldvacia oblast: Prierezovd téma Téma: Triedenie odpadu

Mgr. Petra Simkova
doc. RNDr. Renata Bernatova, PhD.

TRIEDENIE ODPADU

Ciele Ziakvie/dokaze:
® charakterizovat odpad
o vysvetlit, ako vznika odpad
témg ® opisat vlastnymi slovami sposob triedenia odpadu
o priradit druh odpadu k spravnemu kontajneru
e vysvetlit vyznam triedenia odpadu
® skonstruovat podla navodu kimidlo pre vtakov
z odpadového materialu

prierezove;j
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KlGcéoveé © odpad
c ® vznik odpadu
POIMY ¢ triedenie odpadu
® vyznam triedenia odpadu

Netédg e demonstracia

a form ® rozpravanie
Y . vysvetlovanie

® instruktaz

® rozhovor

® pojmové mapovanie

® gamifikacia

® pracas IKT

o storytelling (rozpravanie pribehu)

® problémova tloha

® skupinova praca

® samostatna praca (prvky obratenej hodiny)

Didaktické © pojmové mapy,interaktivna tabula, aplikacie
(Mindomo, Quizlet), DVO z portalu Kozmix, tablet

® pracovné listy, karticky s obrazkami, lepidla, noznice,
stopky, PET flasa, Spagat, lievik, ¢asopisy

prostriedky




e

storytelling

Prierezova téma: Environmentalna vychova Rocnik: I rocnik ZS

Aktivita 1: Pribeh Hopla - la, separuj mal!

Ciele aktivity: uvedomit si vyznam triedenia odpadu pre Zivotné prostredie Metddy a formy: demonstracia, rozpravanie,
rozhovor, storytelling, praca s tabletom Didaktické prostriedky: pribeh, aplikacia Mindomo - pojmova mapa mapa, obrazky
kontajnerov, obrazky réznych druhov odpadu Klii¢ové pojmy: odpad, kontajner, triedenie, recyklacia

Postup: Ziaci pozorne pocuvaji kréatky pribeh, ktory im
rozprava ucitel.
Pribeh:

pojmova
mapa

¢o je odpad? Odpad je kazda vec, ktorii nepotrebujeme a chceme
sa. jej zbavit. Vyhodil si uz dnes nejakg odpad do smetného kosa?

Zijem uprostred mestského sidliska medzi panelakmi.

Ludia okolo mia prechadzajii kazd{ den a hadZzu do mia
odpad — napr. staré noviny, asopisy, prazdne plastové flae,
pouzité plechovky od napojov, konzervy, Supky zo zemiakov,
sklenené flase, tégliky od jogurtov a mnoho dalsich a dalsich
odpadov. Vietky tieto odpady konéia vo mne. Je miz toho
velmi smutno, pretoze na tomto sidlisku, tu, medzi panelakmi,
neZijem sam. Bivam tu so svojimi kamaratmi. Je nds spolu pat.
Dovolte mi, aby som vam ich predstavil. Prv{j sa vold MODRY
KONTAJNER a mé rad papier, druhi je ZELENY KONTAJNER
a rad zbiera sklo, treti je ZITY KONTAINER a zbiera

plasty, §tvrtg) je CERVENY KONTAINER a. zbiera kov a ja

sam — HNEDY KONTAJNER - chcem zbierat organickyj odpad.
Vie$ mi povedat, ktor() odpad maji tudia hadzat do mna?
Nevie$? Rad ti to prezradim. Ja zbieram odpad najma z rastlin,
ako sii Supy z ovocia a zo zeleniny, pokosenti travu, opadané
listie, kondare zo stromov, ale aj zvysky jeddl z kuchyne.

Ludia sit v3ak asto lenivi na to, aby odpad triedili, a hadzu
ho vietok do jedného z nas. Nas je tu viak prave preto pit,
aby sa tudia naudili odpad triedit — SEPAROVAT. Pretoze ak
budii odpad spravne triedit, umoznia jeho dalsie spracovanie
a z odpadu znova vznikne novfj vjjrobok. Tomuto procesu
hovorime RECYKLACIA. Ale kamaréti, to je uz pribeh o nie-
@ inom. O tom vam porozpravam nabudiice.

Po tom, ako ucitel Ziakom pribeh vyrozpraval, zistuje tro-

ven ich pochopenia témy kladenim otazok. Navrhy otazok:

1. Kolko kamaratov - kontajnerov Zilo na sidlisku? (5)

2. Preco bolo kamaratov prave pat? (kazdy sldzil na iny
druh odpadu)

3. Ktoré farby boli na kontajneroch? (modr3, zlt3, Cervena,
zelen4, hnedd)

4. Do ktorého z kontejnerov by si vyhodil Supku
z mandarinky? (do hnedého)

@vo’[te mi, aby som sa predstavil. Som Kontajner na odpad. Vte%>

TIP: Ucitel si pomocou apli-
kacie Mindomo moze tento
pribeh spracovat do pojmo-
vej mapy, ktora mu posluzi
ako demonstracia. Inou
alternativou tejto aktivity
moZe byt tvorba myslienko-
vej mapy spolo¢ne so Ziakmi.
Po vypocuti pribehu vyzve
ucitel Ziakov k tomu, aby
pribeh prerozpravali, urcia
hlavné postavy (kontajnery),
ktoré v pribehu vystupovali,
a z nich sa stanut objekty
pojmovej mapy. K jednot-
livym kontajnerom moézu
priradovat nazvy odpadov,
ktori k nim dokazu priradit
obrazky, mézu to urobit.

KR



Vzdelavacia oblast: Prierezova téma Téma: Triedenie odpadu

5.
6. Co mdze vzniknit z odpadu vtedy, ak ho [udia spravne
Alternativna: Inou moznostou je pouzitie DVO z portalu

Kozmix.
Triedenie odpadu (3/8): KOD 170003

Ktory odpad by si mohol hodit do zeleného kontajnera?
(veci zo skla)

triedia? (novy vyrobok)

Ucitel vedie so Ziakmi rozhovor o triedeni odpadu.

Aktivita 2: EKOHRA - Tried' odpad spravne

Ciele aktivity: priradit odpad k spravnemu kontajneru Metédy a formy: instruktaz, gamifikacia Didaktické prostriedky: karticky
s kresbami alebo nazvami réznych druhov odpadu, stopky, farebné papiere Klticové pojmy: odpad, kontajner, triedenie

Postup: Ucitel rozda Ziakom karticky s obraz- rychlost a spravnost zaradenia Ziakov ku kon-
kami, na ktorych st r6zne druhy odpadu. Kazdy  tajnerom. To znamena, Ze bod ziskavaju Ziaci pri
Ziak dostane karticku s obrazkom odpadu. kontajneri, v ktorom st vSetky obrazky odpadu
Kontajnermi budu tiez Ziaci, ktorym ucitel na zaradené spravne a v ¢o najkratSom case.

tricko pripne farbu prinaleziacu danému kon-

tajneru. Ulohou Ziakov je v ¢o najkratsom ¢ase Tato hru si Ziaci m6Zu zopakovat viackrat.
najst spravny kontajner pre odpad zobrazeny Ucitel po hre vyzbiera obrazky a po premie-
na karticke a zaradit sa za neho. Ucitel hodnoti Sani ich opét rozda alebo pouZije nové.

Aktivita 3: Pripravme si krmidlo pre vtaky

Ciele aktivity: skonstruovat podla navodu kimidlo pre vtaky z odpadového materialu, uvedomit si potrebu starostlivosti
o volne Zijuce vtaky v zimnom obdobi Metédy a formy: instruktaz, rozpravanie, samostatna praca Didaktické prostriedky:
PET flasa, noznice, Spagat, krmivo pre vtaky, varecha, lievik Kltic¢ové pojmy: PET flasa, kimidlo

Postup: V Givodnej Casti aktivity ucitel motivuje Ziakov

kratkym pribehom o tom, ako méZzeme pomoct volne TIP: TGto aktivitu mdze

Zijacim zivo¢ichom v zime. Po vypocuti pribehu si Ziaci ucitel zadat aj ako domécu

podla ucitelom pripraveného navodu zhotovia kfmidlo Glohu alebo méze v triede

pre vtaky. vyhlésit sitaz o najkrajsie
vtacie kimidlo.

Navod:

1. V dolnej Casti flase vystrihni dva otvory oproti sebe.

2.

Nou AW

. Varechu prestrc cez otvory flase.
. Flasu naplr krmivom pre vtaciky pomocou lievika.
. Flasu zavri a okolo hrdla uviaz Spagat.
. Flasu zaves na strom.

Druhy otvor vystrihni o nieco vacsi, aby si cez flasu
mohol prestrit varechu.

Ak chces, kimidlo si ozdob.

&

gamifikacia



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/triedenie-odpadu/lpc_sk_env_008

Prierezova téma: Environmentalna vychova Rocnik: I rocnik A

Aktivita 4: Vyfarbi nas spravne!

Ciele aktivity: vyfarbit kontajner na odpad spravnou farbou Metddy a formy: demonstracia, rozpravanie, rozhovor, praca
s DVO, samostatna praca, Didaktické prostriedky: DVO Triedenie odpadu z portalu Kozmix, tablety Kli¢ové pojmy: kontajner,
papier, plast, kov, sklo, organicky odpad

Postup: Ziaci pozorne sleduju kratke video o druhoch £l

kontajnerov a ich funkcii, ktoré ucitel spusti na interaktiv- ., Rl e
nej tabuli. Urover ich porozumenia méze ucitel sledovat T
priebezne, video zastavuje a kladie Ziakom otazky. T
Triedenie odpadu (3/8): KOD 170003

To, ¢i Ziaci naozaj pochopili, ktory kontajner na ¢o slizi,

si ucitel overi tak, Ze rozda tablety, na ktorych spustia DVO
Nadoby na odpad. Ulohou Ziakov je vyfarbit kazdy z kon-
tajnerov spravnou farbou podla jeho funkcie.

Nadoby na odpad (4/8): KOD 170003 - W ¥ v ?7A

Aktivita 5: Hra ,,[Kam patrim?”

&

Ciele aktivity: priradit odpad k spravnemu kontajneru Metédy a formy: rozpravanie, praca s IKT, timova spolupréaca Didaktické

spt:l'::‘r':ca prostriedky: aplikacia Quizlet, interaktivna tabula, tablet Klti¢ové pojmy: odpady, triedenie odpadu, kontajner
Postup: Ucitel spolu so ziakmi na vyucovacej hodine .
pomocou aplikacie Quizlet pripravi hru na hladanie POZNAMKA: Ucitel zada
spravnych dvojic. Ziaci diktuja ucitelovi rozne druhy Ziakom domacu alohu:
odpadu a k nim prinéleZiaci kontajner. U¢itel dané »Vyber z kazdého druhu dva

odpady, ktoré sme na vyu-
Covacej hodine nespominali,
prirad k nim sprdvny kontajner
a utvor novd hru.”

dvojice zapisuje do aplikacie. Tymto sposobom si Ziaci
zaroven opakuju a upevnuju ucivo. Je na zvazeni ucitela,
kolko dvojic bude hrat. Po zapisani vSetkych dvojic spusti
ucitel hru formou pexesa a Ziaci maji moznost zahrat si
hru, ktora si sami pripravili.

Aktivita 6: Triedime odpad

Ciele aktivity: priradit rozne druhy odpadov k spravnej skupine Metédy a formy: demonstracia, rozhovor, praca s IKT Didaktické
prostriedky: DVO Triedenie odpadu z portalu Kozmix, tablet Klticové pojmy: odpad, papier, sklo, plast, kov, organicky odpad
Postup: Ziaci pracuiji s tabletmi, na ktorych spustia DVO _ :

Triedenie odpadu, aktivitu Typy odpadu (5/8). Cvicenie riegia B8 s

samostatne. V zavere vyucujlci vyhodnoti spravnost rieSenia. o @) @ WAEG

Typy odpadu (5/8): KOD 170003

POZNAMKA: V pripade, ze utitel nema k dispozicii /
tablety, m6ze cviCenie realizovat spolo¢ne so Ziakmi
na interaktivnej tabuli. Tymto istym sp6sobom moze =
ucitel realizovat aj lekciu Triedenie odpadu - Kontaj-

ner na papier (6/8).

Kontajner na papier (6/8): KOD 170003

« W g1 9



https://moj.kozmix.sk/obsah/p/triedenie-odpadu/lpc_sk_env_008
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Vzdelavacia oblast: Prierezova téma Téma: Triedenie odpadu

] ° ° » v ?
Aktivita 7: Vies pocitat?
Ciele aktivity: vypocitat priklady na scitanie a odcitanie v obore do 10, riesit dopliovacku s témou odpad Metddy a formy:

pocitanie, problémové vyucovanie Didaktické prostriedky: matematické priklady, pero, DVO z portalu Kozmix Kli¢ové pojmy:
odpad, triedenie, kontajner

Postup: Ucitel zada Ziakom problémovi

ilohu zameran( na triedenie odpadu. Ziaci D:2+0= 1l213lals
Ulohu vypracovavaju samostatne. Po vypraco- 0:5-4=
vani ju odovzdaju uitelovi. 17-2=
P:2+1=
Uloha &. 1: Vypocitaj priklady. Podla vysledkov A:2+2=

spravne dopln pismeno do tabulky a odpovedz
na otazku. Svoju odpoved vyfarbi. Otazka:

Triedite doma.......cuuee... ? 1 5-4-=
= N [ 7-5=
Uloha €. 2: Vypocitaj priklady. Vysledok spoj > 1+4=
s kontajnerom, do ktorého patri. Najprvvsak | 1+0=
musi$ kontajnery vyfarbit podla zadania -
a podla farby doplnit ich nazvy. 3 7-3=
.......................... 2 + 2 =
Kontajner s ¢islom 1 ma farbu oblohy. 4 4-1=
Kontajner s ¢islom 2 ma farbu travy. [ e 1+2=
Kontajner s ¢islom 3 ma farbu p6dy. 5 1+1=
Kontajner s ¢islom 4 ma farbu slnka. | 10-5=

Kontajner s ¢islom 5 ma farbu krvi.

Separovanie organického odpadu

Alternativa: Pre Ziakov, ktori sd Sikovni
a pracu skonili skor, ma ucitel pripravené
pracovné listy z lekcie Triedenie odpadu.

Toto je nadoba na organicky odpad.
Vyfarbi len tie veci, ktoré do nej naozaj patria.

Separovanie organického odpadu - pra-
covny list (7/8): KOD 170003

Aktivita 8: Kontajnery s odpadmi
na nasSej nastenke

Ciele aktivity: vytvorit informacny plagat na tému triedime odpad Metddy a formy: instruktaz, rozhovor, timova spolupraca
Didaktické prostriedky: lepidlo, noznice, casopisy, obrazky Klicové pojmy: triedenie odpadu, sklo, kov, papier, plast, organicky odpad

Postup: Ucitel zadal na predchadzajlcej hodine
Ziakom za domacu Ulohu, aby si na vyucovanie
priniesli obrazky réznych druhov odpadu, ktoré
nasli doma (individualna praca). Ucitel rozdeli
Ziakov do piatich skupin. Skupiny vytvori podla
druhu odpadu. Kazda skupina dostane obrazok
s kontajnerom a za Glohu ma tento kontajner

vyfarbit farbou, ktora mu patri. Po vyfarbeni
maju Ziaci za Glohu nalepit okolo kontajnera
obrazky, ktoré si priniesli. Po skonceni prace
ucitel hodinu vyhodnoti a zhrnie. Zhotovené
prace moze vystavit na nastenku.

2

problémové
vyuéovanie

&

timova
spolupraca
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Predmet/prierezovd téma: Dopravnd vychova Roénik: IIL roénik z
Vzdeldvacia oblast: Prierezova téma Téma: Riadenie cestnej premavky

PaedDr. Gabriela Kapjorova
doc. PaedDr. Iveta Sebenova, PhD.

RIADENIE CESTNED
PREMAVKY

Ciele
prierezovej
témy

Kloéové
pojmy

Metody
a formy

Didaktické
prostriedky

Ziak vie/dokéaze:

® pochopit funkcie dopravy ako riadeného systému
vymedzeného vSeobecne zavaznymi dopravnymi
predpismi

® uplatriovat zasady bezpecného spravania v cestnej
premavke podla vSeobecne zavaznych dopravnych
predpisov, a to ako chodec, korculiar, cyklista, cestujici
(spolujazdec) a pod.

® zvladnut zakladné taktické prvky chddze a jazdy
v cestnej premavke

® bezpecnost v doprave
® riadenie cestnej premavky
® dopravné znacenie

® pracas IKT

o diskusia, rozhovor
® improvizacia

® gamifikacia

® hra

® brainstorming

® tvorivé pisanie

® timova spolupraca
o individualna praca
® praca vo dvojiciach

o interaktivna tabula, DVO z portalu Kozmix, tablet,
aplikacia pojmova mapa (Mindomo)

® predmety a obrazky suvisiace s dopravou, plachta,
papier, pero, pastelky, karticky s pismenami slovenskej
abecedy, dominové karticky, basni¢ky s dopravnou
tematikou
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Predmet/prierezovd téma: Dopravnd vychova Roénik: 111 roénik 75

o ° ” [ 4 X3 J
Aktivita 1: Ak mame pamat?
Ciele aktivity: rozvijat u Ziakov pamit a pozornost s vyuzitim prvkov dopravnej vychovy, pomenovat predmety savisiace

s dopravou Metddy a formy: hra, individualna praca Didaktické prostriedky: predmety a obrazky stvisiace s dopravou,
plachta, papier, pero Kliové pojmy: doprava, bezpecnost, dopravné znacky

Postup: Ucitel umiestni na stél niekolko pred-
metov a obrazkov, ktoré stvisia s dopravou,
napr. reflexna vesta, auticko, semafor, dopravna
znacka, pistalka, lekarnicka, prilba, reflexna
paska, biele pasy na znazornenie ,zebry” - prie-
chodu pre chodcov atd. Ulohou deti je 30
sekdnd pozorne sledovat vsetky predmety

Alternativna: Aktivitu méZeme obmenit tak,
Ze po 30 sekundach, pocas ktorych si mali Ziaci
zapamatat vSetky predmety, ucitel predmety
zakryje a nasledne jeden predmet odoberie.
Ziaci hadaju, ¢o z danych veci chyba. Ucitel méze
tieZ pridat k predmetom dalSiu vec a Ziaci sa
snazia uhadnut, ¢o sa zmenilo.

a zapamatat si z nich ¢o najviac. Potom ucitel
zakryje vSetky predmety plachtou a Glohou
Ziakov je v ¢asovom limite 1 minGty napisat o
najviac predmetov, ktoré si zapamatali.

Aktivita 2: Riadenie cestnej premavky

Ciele aktivity: opisat riadenie cestnej premavky, osvojit si zasady bezpecného spravania v cestnej premévke, porozumiet
pojmom ako chodec a cestujiici Met6dy a formy: timova spolupraca, improvizacia, praca s IKT Didaktické prostriedky: DVO
z portalu Kozmix, prostriedky na improvizaciu (napr. makety dopravnych znaciek, semaforu atd.) Klti¢ové pojmy: doprava,
bezpecnost, dopravné znacky, krizovatka

&

timova
spolupraca

Postup: Ziakov rozdelime do $tyroch skupin. Kazd4 sku-
pina si na tablete otvori Ulohu z DVO z portalu Kozmix.
Na tvodnej snimke tejto Glohy su Styri schodiky. Kazda
skupina dostane za Ulohu otvorit si iny schodik, pozorne
si pozriet animaciu, precitat si k nej text a pokusit sa
vytvorit podobni dopravnu situdciu v triede jednodu-
chou improvizaciou.

To znamena, Ze Ziaci si vymyslia kratky pribeh, rozdelia
si roly, ktoré budd hrat (napr. semafor, auto, dopravna
znacka, dopravny policajt atd.), a situaciu z animacie
zahrajl spoluziakom. V zavere improvizacie diskutuje
ucitel so Ziakmi o tom, podla ¢oho a koho sa v doprave
riadime, ¢o ma pri riadeni dopravy prednost, resp. i by
mohol byt na najvyssom schodiku napr. semafor a preco.
Na zaver aktivity Ziaci samostatne vypracuju Glohu Kto
riadi dopravu z DVO z portalu Kozmix.

Riadenie cestnej premavky (3/8): KOD 170008

Kto riadi dopravu? (4/8): KOD 170008
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Vzdelavacia oblast: Prierezova téma Téma: Riadenie cestne] premavky

Aktivita 3: Pojmova mapa
~Bezpecnost v doprave™

Ciele aktivity: zosumarizovat nadobudnuté poznatky o doprave Metddy a formy: brainstorming, praca s IKT, timova spolupraca
Didaktické prostriedky: papier, pastelky, aplikacia pojmova mapa (Mindomo) Kli¢ové pojmy: doprava, bezpecnost, dopravné

znacky, krizovatka

Postup: Na Gvod ucitel vyuzije metédu brain-
stormingu, pri ktorej spolu so Ziakmi zazname-
nava na velky plagat vSetko, ¢o sa im vybavi, ked
pocuiju slovo DOPRAVA. Ziaci mdzu pisat, kreslit,
pouZivat znacky, symboly. Vytvoreny plagat
zavesi ucitel na viditelné miesto a diskutuje so
Ziakmi o vzniknutom , diele”.

Ucitel riadi diskusiu tak, aby si Ziaci uve-
domili, Ze pojmov je na plagate vela a ich
usporiadanie je chaotické. Dal3ou tlohou
Ziakov je utriedit pojmy do pojmovej mapy.
Ziaci si pripravia vykresy a pastelky, popri-
pade farebné obrazky. Ziaci v time tvoria
pojmovi mapu na papier tak, Ze do stredu

papiera napisu centralny pojem alebo slovné
spojenie napr. DOPRAVA, resp. BEZPECNOST
V DOPRAVE (slovné spojenie si vopred vyzre-
bujd) a nasledne k nemu priraduju dalsie
podradené stvisiace pojmy. Zaverom aktivity
je prezentacia pojmovych map ich autormi.

Alternativa: Alternativou tejto aktivity je
vyuZitie tabletovej aplikacie pojmova mapa.
Odporacame vyuzit aplikaciu Mindomo, ktora
umoznuje i vkladanie obrazkov. Aplikaciu je
mozné stiahnut zadarmo na:
https://goo.gl/ZkWaT6.

Aktivita 4: Bambulka nas véi

Ciele aktivity: opisat spravanie sa chodcov v réznych dopravnych situaciach, motivovat Ziakov k bezpe¢nému spravaniu
v roznych dopravnych situaciach, a tym prispiet k znizeniu dopravnej nehodovosti Metddy a formy: rozhovor Didaktické
prostriedky: video Auticko Klicové pojmy: doprava, bezpecnost, dopravné znacky, riadenie dopravy, krizovatka

Postup: Aktivita za¢ina sledovanim pribehu

o Bambulke s ndzvom ,Auticko”, ktora je volne
pristupna napr. na www.youtube.com (webovy
odkaz: https://www.youtube.com/watch?v=A-
7PY8br2YK8). Po ukonceni videa vedie uditel
so Ziakmi rozhovor na tému: Riadenie cestnej
premavky a bezpecnost v doprave.

Navrh otazok:

e Kedy bol podla vas natoceny tento pribeh?

e Zmenilo sa odvtedy nieco v doprave?

e Platia dnes tie isté pravidla ako pred
niekolkymi rokmi? Pre¢o?

e Kto alebo ¢o nam pomaha riadit dopravu?

e Je dobré riadit sa pravidlami?

e Aké pravidlo by ste doplnili do dopravy vy, aby
bola doprava este bezpecnejsia?

&

timova
spolupraca

pojmova
mapa



Ciele aktivity: zosumarizova<0165> nadobudnut� poznatky o doprave Met�dy a�formy: brainstorming, pr�ca s IKT, t�mov� pr�ca Didaktick� prostriedky: papier, pastelky, aplik�cia Pojmov� mapa (Mindomo) K<013E>�<010D>ov� pojmy: doprava, bezpe<010D>nos<0165>, dopravn� zna<010D>ky, kri�ovatka
Ciele aktivity: zosumarizova<0165> nadobudnut� poznatky o doprave Met�dy a�formy: brainstorming, pr�ca s IKT, t�mov� pr�ca Didaktick� prostriedky: papier, pastelky, aplik�cia Pojmov� mapa (Mindomo) K<013E>�<010D>ov� pojmy: doprava, bezpe<010D>nos<0165>, dopravn� zna<010D>ky, kri�ovatka
https://goo.gl/ZkWaT6

®

gamifikacia

&

timova
spolupraca

Predmet/prierezova téma: Dopravnd vichova Rognik: 111 roénik 7S

Aktivita 5: Krizovatky

Ciel aktivity: vediet posudit dopravn(i situaciu a rozhodnit, kedy je bezpecné prejst cez cestu Metédy a formy vyucovania:
individualna praca, praca s DVO Didaktické prostriedky: DVO z portalu Kozmix Kltiéové pojmy: doprava, bezpecnost, dopravné

znacky, riadenie dopravy, krizovatka

Postup: Ziaci pracuju s tabletmi, na ktorych si otvoria
dlohu ,Kto ma prednost?“ z DVO z portalu Kozmix. Ulohu
rieSia samostatne. V zavere ucitel zhrnie informacie

a zhodnoti pracu ziakov.

Kto ma prednost? (6/8): KOD 170008

Alternativa: V pripade, Ze ucitel nema k dispozicii tablety,
moze cviCenie realizovat spolocne so Ziakmi na interaktivnej
tabuli.

TIP: Ziaci md2zu po vypracovani interaktivnej tlohy
vyuzit aj pracovny list pontkany v DVO v lekcii Riadenie
cestnej premavky.

Ktoma prednost-pracovny list (7/8): KOD 170008
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Do pripravenjch obdlznikov nakresli popisané
situdcie:

A. Vodic prichédza do krizovatky bez prednosti v jazde a na
semafore svieti cervené svetlo.

Aktivita 6: Dopravna abeceda

Ciel aktivity: priradit pismenu abecedy slovo z oblasti dopravy, rozvijat u Ziakov zmysel pre timov( spolupracu s vyuZitim
poznatkov o doprave Metddy a formy: gamifikacia, praca vo dvojiciach, timova spolupraca Didaktické prostriedky: karticky
s pismenami slovenskej abecedy Klti¢ové pojmy: doprava, bezpecnost, dopravné znacky, riadenie dopravy, krizovatka

Postup: Ziaci maju za dlohu vo dvojiciach vymysliet na
kazdé pismeno slovenskej abecedy jedno slovo (pojem
alebo dvojslovné pomenovania), ktoré nejakym spésobom
stvisi s dopravou (napr. a - auto, b - bicykel, ¢ - cyklista,

e - elektricka atd.). Za kazdy pojem ziskava dvojica jeden
bod. Vyhrava dvojica, ktora dosiahla najvyssi pocet bodov.
Aktivitu pre dvojice hodnoti ucitel ako celok. Najskor deti
hladaji pojmy na vetky pismenka a az ked maju tlohu
splnend, udeluje im ucitel body.

TIP: Pre rychlejsie vyhodnotenie je vhodné vytvorit
tabulku s pismenami a miestom, kam by Ziaci dopisa-
li pojmy. (Ziaci si mdzu tato tabulku vyplnit abece-
dou v ramci medzipredmetovych vztahov - napr.
slovensky jazyk aj sami.)

POZNAMKA: Plati pravidlo: na
zaciatku kazdej aktivity ucitel
definuje jasne pravidla aktivity,
s ktorymi sa deti stotoZnia - je
moznd aj dohoda s detmi
(napriklad pri tvorbe pojmov
stvisiacich s dopravou).

Alternativa: Aktivita sa da realizo-
vat aj prostrednictvom sutaze dvoch
timov. Ucitel ma karticky s pisme-
nami slovenskej abecedy. Striedavo
si timy Zrebuju pismend, na ktoré
tvoria pojem suvisiaci s dopravou.
Ak sa to timu podari, dané pismeno
si ponecha. Ak tim nevie odpovedat,
moznost odpovedat dostane druhy
tim. Vitazom sa stava tim, ktory
ziskal viac pismen.


https://moj.kozmix.sk/obsah/p/riadenie-cestnej-premavky/lpc_sk_roa_012
https://moj.kozmix.sk/obsah/p/riadenie-cestnej-premavky/lpc_sk_roa_012

Vzdelavacia oblast: Prierezova téma Téma: Riadenie cestne] premavky

Aktivita 7: Domino dopravnych znaciek

Ciel aktivity: motivovat Ziakov k potrebe poznat dopravné znacky formou didaktickej hry Metddy a formy: didakticka hra,
praca vo dvojiciach Didaktické prostriedky: dominové karticky Kli¢ové pojmy: doprava, bezpecnost, dopravné znacky,
riadenie dopravy, krizovatka

Postup: Dopravné domino je didakticka Alternativa: Karticky na dopravné domino si
hra, ktord moézu hrat dvaja, resp. traja ziaci. mOzZu Ziaci vyrobit sami. M6Zu si ich vytvorit
Ulohou Ziakov je priradit k obrazku spravny v lubovolnom grafickom, resp. textovom
nazov dopravnej znacky a vytvorit tak ¢o editore, vytlacit ich a pre dlhsiu trvanlivost
najdlhsiu retaz z dominovych karticiek. zalaminovat.

Ukazka dominovych karticiek:

Svetelny

Stoj, daj A signal
prednost’ 1 $0 Zznamenim
waitel R4 Stojl«

Aktivita 8: Basne s dopravnou tematikov

Ciel aktivity: rozvijat u Ziakov pamat a tvorivé myslenie s vyuzitim poznatkov z dopravnej vychovy Metédy a formy: hra,
tvorivé pisanie Didaktické prostriedky: basnicky s dopravnou tematikou Klicové pojmy: doprava, bezpecnost, dopravné
znacky, riadenie dopravy, krizovatka

Postup: Na Gvod aktivity si vSetci ziaci spolu precitaju
bésen suvisiacu s dopravou, ktort vidia na interaktivnej
tabuli. Pred druhym &itanim basne jeden Ziak vyberie
slovo, ktoré nasledne ucitel z basne vymaze. Ostatni
Ziaci si ho musia zapamatat, aby ho pri dalSom ¢itani
vedeli doplnit. Po druhom precitani basne opat dalsi ziak
vyberie slovo, ktoré ulitel zmaZze. Basen Ziaci ¢itaju opat
a snazia sa zmazané slova spravne doplnit. Takto pokra-
Cuje Citanie a opakovanie, az kym s z bdsne vymazané
vsetky plnovyznamové slova. Okrem toho, Ze Ziaci pri X
tejto aktivite trénuju svoju pamat, musia byt pocas celej TIP PRE TALENTOVANYCH

TIP: Zbierku réznych basni

s dopravnou tematikou najde-
te na tomto odkaze:
http://semafor4.webnode.
sk/al-disciplina/moj-bicyk-

el/. Vytvarali ju Ziaci ZS P. O.
Hviezdoslava v Trstenej.

doby pozorni a ststredeni, ¢o je dolezité aj v doprave. ZIAKOV: Basne s dopravnou

tematikou mézu tvorit sami
Alternativa: Aktivitu je mozné zatraktivnit tak, Zze vyma- Ziaci. Ak sa ich vytvorenému
zané slovo nebudu Ziaci hovorit, ale ukazovat dohodnu- dielu pocas hodiny venujeme,
tym gestom alebo ho vyjadria tlesknutim & buchnutim. citia sa Gspe$ni a pomahame
Takto vznikne po vymazani posledného plnovyznamo- rozvijat ich tvorivy potencial
vého slova ,hrano-ukazovacia” basen, pri ktorej vyslovu- a talent.

jeme len spojky, Castice a predlozky.

Pouzita literatdra a zdroje

1. https://www.youtube.com/watch?v=A7PY8br2YK8

2. http://semafor4.webnode.sk/al-disciplina/moj-bicykel/

3. https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.EXswap.Mindomo



http://semafor4.webnode.sk/a1-disciplina/moj-bicykel/
http://semafor4.webnode.sk/a1-disciplina/moj-bicykel/
http://semafor4.webnode.sk/a1-disciplina/moj-bicykel/

SLOVNiK POIMOV
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Vlastné poznamky:

Obratena hodina

Obratena hodina je alternativny spésob vyucby k takzvanej ,klasickej”
hodine, na ktorej tvori dominantnu ¢ast vyklad ucitela. Na obratenej hodine
sa preslva tazisko prace na ziaka. Je mnoho tém, ktoré si Ziak dokaze nastu-
dovat samostatne s pomocou kvalitnych vzdelavacich materialov. Vyhodou
je, Ze pri tomto spdsobe uplatni svoj vlastny u¢ebny $tyl a tempo. Ziak sa
viac sUstredi a napoméha budovaniu vlastnej zodpovednosti. Ak ucitel zada
Ziakovi Stidium témy ako samostatnu pracu ¢i uz na hodine, alebo doma,
mbze sa neskdr sam venovat aplikacii nadobudnutych vedomosti, pripadne
dovysvetlovaniu toho, ¢o Ziaci nepochopili.

A

Vlastné poznamky:

Rovesnicke vzdelavanie

Ziaci sa dokazu efektivne utit aj jeden od druhého. To je hlavnou myslien-
kou rovesnickeho vzdelavania. V praxi to vyzera tak, Ze ziak spristupriuje
informacie ostatnym rovesnikom svojim jazykom, spésobom i Grovriou.
Rovesnicke vzdelavanie mozno vyuzit v ramci skupinovej prace, ale i fron-
talneho vyucovania. Désledkom takéhoto sposobu ucenia sa je nielen
jedine¢ny model prenosu informécii, ale aj pozitivny vplyv na sebaistotu
Ziakov. Ak Ziak UspeSne naudi svojho rovesnika nie¢o nové, ziskava délezitu
spatni vazbu o vlastnych schopnostiach a vedomostiach.

h
N

Vlastné poznamky:

I 4 4 4
Timova spolupraca
Namiesto samostatnej prace sa do ucenia zapaja skupina Ziakov - to je hlavna
idea timovej spoluprace. Spolupraca je zaloZena na zodpovednosti a vzajomnom
reSpekte vietkych ¢lenov timu. Podobne ako v zamestnani, aj v Skole plni tim
stanovené Ulohy a dosahuje vytycené ciele. Primarnou tlohou timovej spoluprace
je rozvoj makkych zru¢nosti Ziaka: vzajomnej spoluprace a komunikacie, zvladania
stresu a konfliktov, prezentacnych schopnosti, reSpektu k pravidlam a demokratic-
kym hodnotam a v neposlednom rade dosahovanie vytyceného ciela.




Vlastné poznamky:

Problémové vyucovanie

Kazdé nové poznanie sa zacina problémom. Jeho prekonavanie je moti-
vom k objavovaniu originalnych rieseni, ktoré nas postvajd dalej. Skisme
namiesto odovzdavania vedomosti postavit pred Ziakov problém, ktory
vyzaduje rieSenie podmienené tvorivym myslenim, aplikaciou teoretickych
poznatkov do praktickej roviny. Problémové Glohy ¢i situacie predstavuji
pre ziaka neznamo, ktoré objavuje cielavedomou myslienkovou ¢innostou
a je vyraznym motivacnym faktorom. Ak ziakov problém zaujme, urobia
vSetko pre to, aby nasli cestu k rieseniu.

Vlastné poznamky:

Projektové vyucovanie

Projekt je dlhodoba cielavedoma ¢innost zamerana na rieSenie jasne stano-
veného problému. Spaja v sebe timovu pracu, rovesnicke vzdelavanie, prob-
lémové ulenie, experiment, pozorovanie a prakticky vsetky aktivizacné
metddy, ktoré stavajd Ziaka do centra vzdelavania. Ucitel vytyci spolocne
so ziakmi jasny ciel projektu a vytvori vhodné podmienky na jeho realiza-
ciu. Potom sa jeho rola menfi na sprievodcu procesom poznavania. Ucitel
Ziakov usmermiuje, motivuje a pomaha im v momentoch, ked si nevedia
rady. Projekty maji podobu riesenia problémovych situacii a integrovanych
tém, praktickych problémov zo Zivota alebo tvorivych ¢innosti. V projekte
Ziaci prezentuju vysledky svojho pozorovania, jednoduchého vyskumu
alebo analyzu danej témy na zéklade informdcii ziskanych z réznych zdro-
jov. Je dolezité, aby projekty zac¢inali zaujimavym problémom, mali jasne
definované ciele a prakticky vyznam pre Ziakov.

&

Vlastné poznamky:

Outdoorove vzdelavanie

Preco sa ucit vnutri, ked sa to da aj vonku? Outdoorové vzdelavanie je
organizované ucenie v prirode alebo vSeobecne mimo priestorov skoly.
Toto ucenie si vyzaduje aktivny pohyb ziakov, obsahuje prvky zazitkového
ucenia. A najdéleZitejsie - Ziaci sa namiesto sprostredkovanych informacii
ucia vlastnou skisenostou.
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Vlastné poznamky:

Storytelling

Pribehy ma rad kazdy. Mozno aj preto je ,storytelling” (rozpravanie pribe-
hov) najstarsia vyucovacia metdda. Jej podstata spociva v aktivnom rozpra-
vani pribehu, prostrednictvom ktorého je Ziakom vysvetlované ucivo, zlozity
jav, dej alebo proces. Storytelling charakterizuju tri faktory: postavy, dej

a posolstvo pribehu. Hlavnymi nastrojmi storytellingu je okrem hovoreného
slova aj rec tela, praca s textom, obrazkami a multimedidlnymi materialmi.
Do pribehu sa Ziaci vcitia a vdaka jeho prirodzene zrozumitelnej Strukture si
ho aj zapamataju.

£

Vlastné poznamky:

Rolova hra

Empatia je dolezita stcast plnohodnotnej osobnosti ¢loveka. Prostrednic-
tvom takzvanych rolovych hier sa ziaci nielen vcituja do roly niekoho iného,
ale aj tak uvazuju a konaji. Dobrym nametom su historické osobnosti, ludia
z inych kultdr alebo socialnych skupin. V rolovej hre Ziaci ziskavaji nové skua-
senosti bez negativnych nasledkov, ktoré st stcastou realneho sveta. M6zu
mat podobu i stolovej alebo pocitacovej hry.

Vlastné poznamky:

Dramatizacia

Dramatizacia predstavuje umelecké stvarnenie pribehu alebo situacie
formou dramy. Na rozdiel od rolovej hry ide o dramatizaciu celého pribehu,
ktory méze byt aj vymysleny. Dramatizacia zahffia nielen dramaturgiu pri-
behu, ale i pripravu scény, kulis, kostymov.




Vlastné poznamky:

Ly X [ 4 °
Gamifikacia
Gamifikacia je metdda, ktora je zaloZzena na zavadzani hernych prvkov do
aktivit bezného Zivota. Ak sa vyuZije vo vzdelavani, predstavuje aplikovanie
hernych prvkov do vzdelavacich aktivit tak, aby boli pre Ziakov viac zabavné
a motivujlce. Pod hernymi prvkami rozumieme postup podla pravidiel hry,
zbieranie bodoy, ziskavanie odmeny, stitazenie a snahu o dosiahnutie vy3$sej
Urovne s cielom zvy3enia vnitornej motivacie zZiakov.

=]

Vlastné poznamky:

Praca s DVO

DVO - teda digitalny vzdelavaci obsah - je spravidla multimedialny a inter-
aktivny material, ktory obsahuje vysvetlenie uciva, hry, simulacie, animacie
a rézne aktivity pre Ziakov. Vyuzivanie DVO na vyucovani patri medzi zak-
lady pouzitia digitalnych technolégii v priestore Skoly.

Vlastné poznamky:

b4 K] [ 4
Myslienkova mapa
Myslienkova mapa je didakticky nastroj vizualizacie a ndzorného pocho-
penia vztahov medzi pojmami. Myslienkové mapy napomahaji zapamataniu
uciva a zvy3suju pravdepodobnost ucenia sa v stvislostiach. Myslienkova
mapa je dobry nastroj na triedenie pojmov od najvieobecnejsich az po kon-
krétne, pri tvorbe poznamok, systematizacii u¢iva alebo napriklad aj na pla-
novanie réznych aktivit.
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POZNAMKY
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